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内容概要

以体验与挑战为主题，用简明的语言和图表等形式系统地阐述了产品交互设计的理论基础、系统构成
、学科特点和设计过程。
“体验”体现了交互设计的主要目的，强调面向最终用户的、具有双向信息交流的交互式产品设计；
“挑战”表明了时代发展对工业设计师提出了更高的要求，理解和掌握交互设计的基本原则和方法才
能设计出有用、好用和想用的产品。
本书综合了目前在交互设计领域使用的法则和技能，提出了易于理解和便于操作的交互式产品模糊综
合评价方法。
结合课堂教学实践，给出了典型的学生作业案例。
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作者简介

李世国，江南大学设计学院设计系教授，交互设计工作室负责人、硕士生导师，加拿大西蒙菲莎大学
交互艺术与技术学院高访学者，江苏省“333工程”培养对象。
 1982年毕业于哈尔滨工程大学，1982年-1994年在中国船舶工业总公司四川齿轮箱厂工作，任主任设计
师；1994年调入江南大学。
获国家科技进步三等奖，主持并完成国家“九五”重点科技攻关子项目两项，江苏省333工程资助一项
，其他科研项目20余项。
先后在《装饰》、《包装工程》和《机械设计》等杂志上公开发表论文50余篇。
主编国家标准一部、出版著作四部、译著五部。
 从事工业设计、交互设计、设计艺术的数字化和计算机辅助工业设计方面的研究。
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编辑推荐

　　产品交互设计是一门前沿课程，有关针对产品交互设计方面的文献也不多见。
作者在阅读相关文献的基础上对交互设计进行了梳理和探索，并在交互设计专题课程的基础上，从易
于理解和便于应用的角度阐述了产品交互设计的概念、系统组成、设计过程、基本技能和方法。
从产品设计的角度，学习交互设计的目的并非一定要成为专业交互设计师，而是在工业设计中树立交
互设计的理念，掌握交互设计的方法和技能。
为此，在本书的最后部分列出了有代表性的学生作业作为典型案例，便于读者理解和应用。
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