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前言

　　不少人和作者一样，在接触了三维动画之后，为自己的大脑被现实固相所占据而感慨不已，为缺
乏想象力而惭愧，为世间的浪漫美好成为了追忆而扼腕。
渴望思维的自由，力求挣脱现实的束缚，追求创造美好浪漫，成为三维动画最真实的人生体验。
　　动画技术发展十分迅速，新概念层出不穷，令人日不暇接，使我们深深感到技术的更新时不我待
。
初学三维动画的人，-起初都在犹豫是学Max还是学Maya，抑或学softimage。
不少人跟风盲动，东一榔头西一棒子，几年下来才发现什么也没有学明白。
为此，我们建议学习三维动画不要过于求新求全，最好能立足一个设计工具，开始时将学习的重心放
在三维动画的基础理论和制作原理的理解上，在打基础的同时不断扩展，举一反三，向前辈和高手请
教，一个技术难题接一个技术难题地攻克，才能够打下扎实的功底，创作出优秀的作品，满足实际设
计的需要。
　　本书不依赖于某个具体软件平台，全景式介绍必须掌握的三维动画技术术语，结合图示介绍目前
主流的动画设计与制作技术，清晰明了地讲解三维动画的制作过程，涉及最新的计算机动画技术。
全书共10章：第1章介绍了三维动画的历史、计算机动画的各种主流软件以及三维动画的基本制作流程
，让读者为学习三维动画增加一些背景知识；第2章介绍三维动画的基本概念，帮助理解和认识三维
世界；第3章主要介绍三维动画模型构成方式等模型建构的基本概念；第4章介绍三维动画高级建模的
基本理论和各种方法；第5章全面介绍材质与贴图的基本知识，学习材质设计方法：第6童介绍动画中
的摄像机工作原理和应用方法。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画技术>>

内容概要

　　《三维动画技术》不依赖于某个具体软件平台，全景式介绍必须掌握的三维动画技术术语，结合
图示介绍目前主流的动画设计与制作技术，清晰明了地讲解三维动画的制作过程，涉及最新的计算机
动画技术。
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章节摘录

　　季节等环境因素影响：可修改性较强，质量要求更易受到控制；对实拍成本过高的镜头，可通过
三维动画降低成本；可通过三维动画完成实拍有危险性的镜头；可通过三维动画来模拟完成无法重现
的镜头；能够对所表现的产品起到美化作用。
但三维动画制作对制作人员的技术要求较高。
　　由于画面表现没有摄影设备的物理限制，可以将三维动画虚拟世界中的摄影机看作是理想的电影
摄影机，而制作人员相当于导演、摄影师、灯光师、美工、布景，其最终画面效果的好坏仅取决于制
作人员的水平、经验和艺术修养，以及三维动画软件及硬件的技术局限。
　　但三维动画的制作周期相对较长，动画影片的制作成本与制作的复杂程度和所要求的真实程度成
正比，并呈指数增长。
　　需要指出的是，三维动画技术虽然入门门槛较低，但要精通并熟练运用却需多年不懈的努力，同
时还要随着软件的发展不断学习新的技术，在所有数字媒体制作形式中技术含量是最高的。
由于三维动画技术的复杂性，最优秀的3D设计师也不大可能精通三维动画的所有方面。
　　随着计算机硬件和软件技术飞跃性的发展三维动画设计的制作行业也迅速腾飞，现今已经遍布于
视觉艺术设计相关的各个行业，尤其是三维动画艺术彻底革新了影视特技行业、计算机游戏、电视、
多媒体、建筑视觉表现等行业，并且在科研、军事、建筑与艺术各方面得到广泛的应用。
　　1.2.1影视与广告制作　　影视三维动画涉及影视特效创意、前期拍摄、影视3D动画、特效后期合
成、影视剧特效动画等。
随着计算机在影视领域的延伸和制作软件的增加，三维数字影像技术打破了影视拍摄的局限性，在视
觉效果上弥补了拍摄的不足，在一定程度上节约制作成本，同时避免了外景地天气、季节变化的制约
。
　　图1.21为电影《达·芬奇密码》的拍摄现场，电影中宏伟庄严的教堂是由三维动画技术制作的，
创造出极佳的视觉效果，与搭建一个真实的教堂拍摄场景相比，制作成本大幅下降。
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