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前言

《卡通雕塑》一书的编写是有一定难度的，因为此类图书和资料尚少。
根据教学的需要，我们设置了这门课程，实属探索。
恰逢江苏科学技术出版社教材建设研讨会的适时召开，使我有机会更加具体而深入地对卡通雕塑课程
进行系统的思考，这本教材才得以顺利地出版，实为幸事。
在动画专业的教学中，我们深深地感到学生对于立体空间的思维欠缺，认识到加强立体空间的训练的
必要性，因而决心加强此类课程的建设。
本书从卡通雕塑的概念、分类、特点，卡通雕塑的发展历程，卡通雕塑与民众文化，卡通雕塑与偶动
画，卡通雕塑的材料，卡通雕塑的创作，一直到卡通雕塑的制作方法都做了理论和图解的详述，重点
是让学生能掌握卡通雕塑创作的艺术规律和技术方法。
为了保证此书的出版质量，我们采取多所院校联合编写的办法，以博取众家之长。
本书由赵培生主编，于超、李志伟、林旭东、魏天舒任编委，具体分工为：结构、思路及目录由赵培
生拟出；第1章、第2章由景德镇陶瓷学院的于超老师撰写；第3章、第5章由上海大学的魏天舒老师撰
写；泥塑制作步骤部分由上海理工大学的林旭东老师完成。
李志伟老师也为本书做了部分工作，在此一并致谢。
撰写中作者团队始终是共同合作、互为贯通，因此虽然章节细分，实属合作。
由于此类书籍可供参考的资料很少，时间又紧，所以定有斟酌不足之处，某些章节的撰写不够深入和
详尽。
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内容概要

　　在动画专业的教学中，编者深深地感到学生对于立体空间的思维欠缺，认识到加强立体空间的训
练的必要性，因而决心加强此类课程的建设。
《卡通雕塑》从卡通雕塑的概念、分类、特点，卡通雕塑的发展历程，卡通雕塑与民众文化，卡通雕
塑与偶动画，卡通雕塑的材料，卡通雕塑的创作，一直到卡通雕塑的制作方法都做了理论和图解的详
述，重点是让学生能掌握卡通雕塑创作的艺术规律和技术方法。
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书籍目录
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卡通雕塑的发展历程2.1 卡通雕塑在国外2.2 卡通雕塑在中国思考与实践第3章 卡通雕塑与民众文化3.1 
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间关系的基础训练4.3.2 塑造能力和手段的训练4.3.3 人物或动物特征把握的训练思考与实践第5章 卡通
雕塑的材料5.1 泥塑5.1.1 橡皮泥5.1.2 精雕油泥5.2 塑料5.3 树脂5.4 布绒5.5 软陶思考与实践第6章 卡通雕
塑的创作6.1 遵循艺术的创作规律6.1.1 归纳与概括6.1.2 夸张与变形6.1.3 体感对比6.1.4 立体空间的塑
造6.1.5 尺度的概念6.1.6 万物皆生灵6.2 拟人化的处理手法6.2.1 语言拟人化6.2.2 面部表情表达的拟人
化6.2.3 思想意识表现的拟人化6.2.4 行为方式的拟人化6.3 个性化的特征创造6.3.1 语言表达的个性
化6.3.2 思维方式的个性化6.3.3 形态的个性化6.4 加强性格描写的色彩6.4.1 色彩的对比关系运用6.4.2 色
彩设计的要点6.4.3 色彩的情感因素6.5 强调受众的认同感思考与实践第7章 卡通雕塑的制作方法7.1 泥
制方法7.1.1 人物的制作步骤7.1.2 动物的制作步骤7.2 计算机技术与快速成型7.2.1 计算机技术7.2.2 快速
成型技术7.3 彩绘着色思考与实践第8章 卡通雕塑赏析8.1 布偶类8.2 人偶类8.3 软陶类8.4 形态概括类8.5 
乖乖可爱类8.6 生灵化和拟人化类8.7 “酷”类8.8 怪异造型类8.9 其他主要参考文献
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章节摘录

插图：概念已经相当成熟完备。
卡通是英语“cartoon”的汉语音译，原意是指动画，现在泛指具有夸张、变形特征的动画和漫画，20
世纪90年代出现的“动漫”一词可以看做卡通在中国的本土叫法。
卡通也好动漫也罢，词汇本身所指的意义已经被大大地扩展了，包括新兴的cospaly等与动漫有关的事
物，甚至用来形容年青一代具有漫画式的生活方式。
卡通的出现是在人类文明到达近代以后，虽然这一词汇开始使用的具体年代尚无明确考证，但可以确
定的是卡通形式出现于欧洲文艺复兴之后。
此时人类思想经历过一场前所未有的变革，人们开始摆脱宗教和艺术经典的束缚，继而转为对人类自
身的思考，因此轻松自由的表达方式兴起，画家们创作出一批具有卡通风格的政治讽刺类简笔画作，
我们可以将此作为卡通的端倪。
此后，卡通逐渐建立起自己的审美经验和标准，并且将这一美学形式传播到艺术创作的各个门类并与
之交叉，包括古老的雕塑，由此诞生了卡通雕塑这一新的艺术形式。
19世纪早期，西方雕塑家兼画家欧诺利·杜米埃以漫画的手法创作了一批头像雕塑作品（图1.1），作
品造型手法自由放松，人物形象夸张，生动有趣。
此举被认为是西方现代雕塑的雏形。
由此可见，卡通雕塑是按照卡通造型的审美原则，运用夸张、变形等手法，对人物、动物等对象进行
塑造，从而创作出的立体形象。
卡通雕塑的概念是随着卡通概念的诞生而诞生的，但我们不能武断地说此前不存在卡通形式的雕塑作
品。
在人类漫长的雕塑行为历史中，有很多具有卡通意趣的作品，虽然作者的创作意图没有卡通雕塑的意
识，但是其夸张的造型和充满稚拙童趣的匠心，和我们今天所讲述的卡通雕塑却有着异曲同工之妙，
值得我们深入地品味和学习。
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编辑推荐

《卡通雕塑》：高等院校数字影视动画游戏专业系列教材
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