
第一图书网, tushu007.com
<<动画素描>>

图书基本信息

书名：<<动画素描>>

13位ISBN编号：9787534570179

10位ISBN编号：7534570174

出版时间：1970-1

出版时间：江苏科学技术出版社

作者：王承昊，黄海波 编

页数：137

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动画素描>>

前言

传统素描造型基础旨在打造自然写实的能力，有什么样的素描，造就什么样的造型能力。
随着视觉艺术形式的多样化，纯粹意义上的传统素描造型基础的内涵也从根本上动摇，其不适应性、
不科学性首先来自于设计的造型要求，接着是动画这个“新生事物”的素描造型基础教学所出现的困
境。
从这几年的国产动画片中，我们可以看出造型的思维模式和造型能力反映了我国动画造型所存在的问
题。
在动画素描教学中，其根本问题是没有针对性：固守不变的教学模式，往往忽视了原创意识的培养；
长期归顺统一的思维模式，囿于一种老套路，并非根据动画造型原理构建一种动画素描造型基础训练
思维理念，导致动画素描训练与动画教学脱钩的现状。
因此，只有理清传统素描与动画素描的概念，拓宽和异化传统素描的功能，用“动画造型”的新理念
及其本身特有的艺术语言来反馈动画素描造型基础教学，才能对动画素描的教与学具有一定的现实指
导意义。
现将我们编著《动画素描》的主导思想及基本意向概述如下：第1章“动画素描概述”站在动画的角
度来思考动画素描的教学模式。
通过区分动画素描与传统素描的定义，试图建立动画素描教学的观念，明确动画素描造型教学的目标
，构建灵活的动画素描造型教学内容和教学方式。
理清当前动画素描教学中存在的一系列问题，力求调整我们在动画素描教学中所采用的观察方法和思
考方法，同时进一步思索具有动画特点的形式美法则，探讨新的思维路径和价值观念。
第2章“道具素描造型基础”内容围绕动画教学中所必须掌握的道具造型展开，分四个方面解决学生
的道具造型问题。
从道具的线描造型、结构造型、光影造型、肌理表现这几个阶段，训练学生道具素描造型的观察方法
和表现形式，让学生经过这几个阶段的学习，了解道具素描造型的原理，掌握动画素描的基本表现形
式。
第3章“动物素描造型基础”主要对动物造型的结构透视分析表现、光影造型表现以及精细造型表现
三个大的方面进行了讲解，其中包括动物结构特点、动物透视规律、动物线造型、动物明暗造型、动
物肌理质感等诸多内容。
通过案例讲解及作品分析的形式，强化对动物结构的理船和表现。
不同的动物其表现技巧是不同的，因此在本章中涉及的兽、禽等各大类动物的许多个案都强调了自身
的个性特点，以此更有利于技巧表现的风格化。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画素描>>

内容概要

　　《高等院校数字影视动画游戏专业系列教材：动画素描》注重动画素描教学的规律，强调动画素
描的特殊思维方式，从动画造型本身的特点出发努力去实现动画素描造型的功能，以及对于动画设计
来说应该培养的思维方式。
本教材特别注重动画影片中的画面与素描训练中案例的对比分析，尽可能地引导学生对动画造型的全
面认识与把握，希望起到举一反三、融会贯通的作用。
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章节摘录

插图：我们原先对素描的认识是绝对不能完全带入动画素描教学中的。
首先，教师必须转变固有的对素描的认识。
我们以前的素描教学说到底是传授给学生一种技能、一种统一的程式画法，而现在的动画素描教学虽
然也有技能的灌输，但更多的是要传授给学生一种开放性的思维方法，并且这种思维方法具有再创造
性的特点。
举一个例子，国产动画片《葫芦兄弟》中角色葫芦娃的造型，除了设计在葫芦娃头上的叶子等饰物外
，基本上就是一个普通人的造型。
这就体现出我们设计者的观念还停留在素描那种客观再现的老观念上，没有考虑到葫芦娃是从葫芦里
出生的，应该更多地赋予一些葫芦造型的特征，从而区分开与普通人的造型差别。
相反我们看美国动画片《忍者神龟》里四只神龟的活泼生动的造型，既有人的形体，也有海龟的造型
特征，海龟携带的武器还有日本忍者的造型元素，形成了吸引人视觉欲望的造型效果。
从根本上说，这种中外设计的差异更多地是一种思维观念的不同。
所以，我们必须将思维方法放在动画素描教学的首位，离开思维方法的引导，动画素描教学就必然成
为死板的技能灌输，导致学生走向动画设计的盲区和误点。
其二，教师必须重视视觉形式的心理因素。
综观中国的动画设计，通常缺乏视觉上的形式美感的通俗性，而西方的动画设计却关注能吸引人眼球
的、有形式美感的通俗性的设计理念。
吴冠中说过：“凡视觉不能感人的，语言绝改变不了画面。
”虽然吴冠中的说法是针对主流绘画艺术的，但在同为视觉艺术的动画素描中也一样通用。
我们不能过于考虑再现客观事物的‘‘像不像”，而要考虑“美不美”的动画造型特征。
夸张和变形的根本目的就是要创造引起视觉美感的动画素描造型，这是从人们的视觉感受而提出的要
求。
从阿恩海姆的格式塔（或意译为“完形”）理论到贡布里希“所知——所见”的图式理论，我们都可
以在其中汲取到可供动画素描学习的视觉理论知识，并以此作为一种有益于动画素描训练的指导思想
。
其三，动画设计面临民族化的问题。
陈陈相因地承袭外国动画设计的形式而没有自己的艺术特色，是很难打动本国观众的，更难以打入国
际化的动画大市场。
那么，这对我们的动画素描教学有何种启示呢？
在动画素描教学中，我们应该在这个最基础的阶段，向学生传导中国传统文化造型元素和当代的艺术
思维方式，强调采用中国的造型设计元素，从国画线条、民族装饰以及有民间特色的图腾或图像中发
现可供动画素描的造型元素，让民族化的形象思维从动画素描的一笔一画中浸染其间，让动画造型设
计更具民族化的特点。
也就是说，动画素描造型不单单是一个纯粹的视觉形象造型能力与技巧的训练，而应该赋予其一种具
有时代气息的中国传统文化特征，让动画造型设计符号成为中国特有的精神载体而更具世界性。
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编辑推荐

《动画素描》：高等院校数字影视动画游戏专业系列教材
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