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前言

影视艺术是运用蒙太奇的思维、镜头处理、景别变化、蒙太奇的剪辑技巧、特效等构建而成的。
1895年12月28日，当法国的卢米埃尔兄弟在巴黎卡普辛路14号的大咖啡馆首次用投射方式放映12部每
部1分钟的影片时，便被看做是世界电影的诞生日。
不久，美国电影导演鲍特和格里菲斯开始运用分镜头进行拍摄，剪辑的概念便从此产生。
1927年美国影片《爵士歌王》诞生后，声音进入电影，使电影摆脱了单一造型手段的束缚，由纯视觉
媒介发展成视听媒介，由画面艺术转变成音画结合的艺术。
1936年11月2日，英国广播公司（BBc）在伦敦郊外的亚历山大宫以一场规模盛大的歌舞开始了电视的
正式播出，被认为是世界电视的诞生。
电视也经过了无声图像期向声像俱全的发展阶段。
值得一提的是，正当电影从默片转向有声的时候，广播则反其道而行之，从声音扩展到形象，发展成
为电视，两大媒介殊途同归，在声像结合上找到了共同语言。
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内容概要

本书是针对高等院校开设的“影视动画后期编辑合成”课程而编写的教材，是一本综合运用影视理论
进行影视动画后期制作的应用型教科书。
全书共分六章，体例新颖，重点突出，体现了学科体系的完整性，基本涵养了影视动画后期编辑与合
成所包含的理论和技巧。
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章节摘录

插图：3.2.3数字技术赋予传统影视理论新内涵计算机数字图形技术日新月异的发展，在一定程度上丰
富和发展了蒙太奇理论。
一些在实际影视拍摄中难以实现的镜头通过计算机图形技术合成出来，这些或模拟真实世界景象或展
现玄妙幻想空问的影视特效镜头，也为影视创作者提供了更加广阔的创作空间。
具有标志性的运用数字技术的电影是斯坦利·库布里克在1968年拍摄的《2001太空漫游》，片中首次
运用了计算机动画来制作画面——飞行甲板上的平台和一艘太空船在轨道空间站停靠的画面。
何谓数字化电影制作？
它通常指把计算机技术与传统的电影艺术创作及制作工艺相结合而逐渐发展起来并日趋成熟的现代电
影制片过程。
它包括数字化的前期准备、现场制作、后期剪辑和电影特效。
近些年具有世界影响力和票房号召力的《星球大战》、《侏罗纪公园》、《第五元素》、《泰坦尼克
号》、《魔戒》、《加勒比海盗》、《超人》、《古墓丽影》、《精灵鼠小弟》、《指环王》、《哈
利·波特》、《木乃伊归来》等电影，想必大家都看过，并为片中令人惊叹的特技镜头所打动。
当我们看着那些异常逼真的恐龙、彗星撞地球引起的天崩地裂与巨浪滔天、奇幻炫目的未来世界、庞
大无比的泰坦尼克号、木乃伊的复活、奇形怪状的外星人时，可曾想到是什么创造了这些令人难以置
信的视觉效果？
其实幕后英雄便是众多的三维动画制作软件和视频特技制作软件。
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编辑推荐

《影视动画后期编辑与合成》：高等院校数字影视、动画、游戏专业系列教材
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