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内容概要

本书力求帮助读者系统地学习动画分镜头创作，通过丰富的内容，鲜明的观点，图文并茂、通俗易懂
的形式，掌握动画分镜头画面设计的基本规范与原理，以及作为动画独特的视听语言在分镜头画面创
作中的叙述方法及应用，开拓思维，提高动画创作水平。
本教材适合用作高等院校动画、漫画、游戏及相关专业教学用书，也可用作相关培训机构、高职高专
教材，以及本专业学习参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<动画分镜头创作>>

书籍目录

第1章　动画分镜头概述　1.1　动画分镜头画面的基本概念　　1.1.1　电影镜头　　1.1.2　电影画面　
　1.1.3　镜头设计　　1.1.4　分镜头剧本　1.2　动画分镜头画面设计基础　　1.2.1　动画分镜头画面
的构成要素　　1.2.2　分镜头画面设计在实拍电影巾的应用　1.3　动态画面的意义　1.4　动画的类型
　　1.4.1　二维动画　　1.4.2　三维计算机动画　　1.4.3　定格动画　　1.4.4　水墨动画　思考与实
践　　第2章　动画分镜头创作整体构思　2.1　用分镜头讲故事　2.2　剧本的特点　　2.2.1　剧本的
概念　　2.2.2　动画剧本的特点　2.3　剧本与画面设计的关系　2.4　动画影像制作的程序　　2.4.1　
二维动画中影像的形成　　2.4.2　三维动画中影像的形成　2.5　动画分镜头的设计流程　思考与实践
　　第3章　动画分创作中的镜头语言应用　3.1　镜头与景别　　3.1.1　镜头　　3.1.2　景别　3.2　
角度与运动　　3.2.1　角度　　3.2.2　运动　3.3　画面构图和色彩气氛　　3.3.1　构图　　3.3.2　色
彩　3.4　轴线　　3.4.1　轴线的概念　　3.4.2　关系轴线　　3.4.3　越轴　思考与实践　　第4章　动
画分镜头创作的声音与特效　4.1　分镜头创作中声音的构成元素　4.2　分镜头创作中声画关系的特效
　思考与实践　　第5章　动画分镜头创作的表现形式　5.1　动画分镜头美术形式的基本造型元素　
　5.1.1　角色　　5.1.2　场景　　5.1.3　光影　　5.1.4　色彩　5.2　动画分镜头设计的类型　　5.2.1
　影院动画片　　5.2.2　TV动画片　　5.2.3　动画艺术短片　　5.2.4　动画广告片　　5.2.5　动画片
头　思考与实践　　第6章　动画分镜头设计的基本规律　6.1　分镜头与剧本　　6.1.1　剧本的镜头
化　　6.1.2　角色的镜头化　6.2　时间的掌握　6.3　动画分镜头设计中视听节奏的把握　　6.3.1　画
面设计节奏要素　　6.3.2　画面组接的基本原理　思考与实践　　第7章　经典动画分镜头画面设计赏
析　思考与实践主要参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画分镜头创作>>

章节摘录

插图：动画作为一一种特殊的艺术形式，以其“天马行空”与“奇思妙想”的构思，从故事到视听的
综合艺术表现，吸引着儿童、老人以及其他各年龄层次的观众，同时也吸引着越来越多的年轻人立志
学习动画这门专业。
大多数初学者提及最多的是学习动画的技法、技术等。
其实从本质上说，动画艺术最核心的部分，是要解决动画的传达实质（即动画作品所要表达的主题、
思想、内涵等）和动画特有的表现语言与规律。
因为创造一个富有生命活力的动画角色，不仅仅是让其动起来，而是要使整个动画富有强烈鲜明个性
的艺术表现力。
动画艺术有其特殊的语言环境和语言法则，动画角色的“生命”形态与真人表演的影视类作品完全不
同，因而其叙述故事的方式也是独树一帜的。
因为一部动画无论创意、故事情节以及内容多么构思巧妙，无论表现手法多么震撼视听，首先是要让
观众明白影片所要表达的主题思想。
在一部动画的创作及制作的全过程中，动画分镜头设计就是体现动画片叙事语言风格、构架故事的逻
辑、控制节奏的重要环节。
从动画创作的角度上看，这已是进入视听语言表现层面。
这不单是要对全片所有镜头的变化与连接关系，甚至包括节奏都要进行设计，同时还要对每一个镜头
的画面、声音、时间等所有构成要素做出准确的设定。
动画分镜头设计实际上是导演对一部动画片的理解和表现的周密思考，同时也是导演对影片的总体设
计和施工的蓝图。
需要注意的是动画片的创作不同于电影，它是采用后期工程前置的模式进行的，即不允许有片耗比（
在电影或电视剧的拍摄中都允许有不同程度的片耗比，如：1小时的影片可以拍2小时甚至更长时间的
素材，以供在后期剪辑中进行选择、删节）。
因此，分镜头的创作过程实际上已经是对一部动画片进行了一次初剪。
从这一角度上而言，在这一阶段，要学会以一个导演的角度去思考，其判断力是要通过后面一系列实
验才能检验并逐步积累经验。
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