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编辑推荐

冯波主编的《动画场景设计》主要包括动画场景概念和相关的基础知识、动画场景设计涉及的造型基
础、动画场景设计创作的构思方法和原理、动画场景色彩与光影的表现与应用、动画场景设计图绘制
的要求和基本技法等内容。
全书系统地介绍了动画场景设计的相关知识，指导学生完成场景设计制作方面知识技能的储备，培养
学生动画场景创作构思的意识和能力，使学生掌握动画场景设计制作的基本方法和步骤，能够自主应
用艺术方法和技术手段进行动画场景的设计。
    本书适合于艺术院校动画专业和数码设计、游戏开发等专业的学生学习使用，也适合动漫爱好者自
学使用。
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