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编辑推荐

孙茂军、张搴主编的《影视后期合成》以目前后期合成领域中发展历史最长久、性能最全面、用户最
广泛的Adobe After Effects作为软件平台，系统讲解了影视后期合成基础知识、After Effects工作流程与操
作基础、层与关键帧动画、文本层与文字动画、形状与遮罩、三维合成、效果与插件、色彩校正、键
控、高级动画控制、渲染输出与作品发布等后期合成相关基础理论与技术要点。
    在组织本书各技术环节的内容时，编者始终本着“学习为应用服务，技术为创作服务，形式为内容
服务”的思路，将软件功能与实际制作应用结合起来讲解，注重制作思路、应用技巧的培养。
希望读者通过本书的学习，能对After Effects后期合成系统有较全面、深入的把握和理解，在学习过程
中培养自己分析问题、解决问题的能力，并能够在以后实际的后期合成工作中自我提高、不断进步。
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