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内容概要

　　《超级跑跑数学王3》：　　在游泳项目上，光光和明明被虎视魔法卡的妖怪龙虾怪绑架，押送
到无限数学世界里。
琪琪和黄金球公主为拯救这两人，奋不顾身地跳进池塘内。
可是打算收集传说中的魔法卡，企图凭借魔法卡的力量，征服海世界的千年龙虾怪物--龙虾怪的出现
使得这次&quot;铁人三项&quot;比赛的第二关危机四伏、困难重重。
在险象环生的比赛过程中，青蛙王子为帮助公主、琪琪、光光及明明脱离困境，不顾生命危险。
然而，让人意想不到的是，自已舍命救下来的公主竟然是公主的侍女假扮的！
那么，这个假公主的真实身份是谁呢？
真正的公主又在哪里呢？
假公主的亲吻能使青蛙王子的诅咒破解吗？
面对龙虾怪的步步紧逼，绝境中的光光他们又是否能顺利击破龙虾怪的圆魔法呢？
《超级跑跑数学王》第三册将您进入令人胆战心惊的故事情节！
　　《超级跑跑数学王4》：　　青蛙王子在帮助光光一行的过程中得到假黄金球公主玛丽的亲吻后
，恢复了人的原形。
光光一行齐心协力，解开了一个个的图形秘密，破解了龙虾环圆的魔法阵，历经险阻，通过了&quot;
铁人三项&quot;的第二关！
但比赛仍在进行！
更紧张，更惊险，更具挑战性的第三关&quot;白色世界&quot;还在等着他们！
　　面对传说中的怪物&quot;大脚野人&quot;的守关，以及大脚野人用被点、线、面、棱、顶点、体
积等与立体图形有关的问题封印的多种魔法卡的考验，淘气包光光一行为最后的3张魔法卡进行决赛
，那最终的获胜者以会是谁呢？
请看《超级跑跑数学王》第四册--魔法立体图形大决斗！
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编辑推荐

《超级跑跑数学王》第3册：听说，如果在超级跑跑数学王竞赛中取胜，就能实现一个愿望，不管那
是怎样的愿望！
    所以超级跑跑世界的所有人都为在这次竞赛中取胜，寻找收集隐藏在超级跑跑世界各处的“传说的
魔法卡”。
    在超级跑跑世界中，数学最不好、且毛头毛脑的光光与功夫明星明明一起组队，来到了“青蛙王子
”的故事世界。
各种数学陷阱和强大的怪物在这里等待着他们⋯⋯    《超级跑跑数学王》第4册：即将在青蛙王子故事
世界里上演的数学铁人三关竞赛！
在无限数学世界经历很多陷阱和危险关头的光光一行终于要挑战最后一关滑雪板了。
    将要进行竞赛的舞台是死亡山脉的“白色世界”！
    这里是几乎没人能活着离开的地方，听说传说中怪物“大脚野人”镇守关头。
    现在就向越来越有趣的超级跑跑数学魔法冒险世界——《超级跑跑数学王》第4册出发！
    本套书由数码接触编著。
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