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前言

　　引言　　神话　　&ldquo;神话不是小说，而是表达难以捉摸的经历或讲述哲学理念的一种结构。
&rdquo;　　艾伦&middot;弗莱彻　　（英国设计大师&mdash;译者注）　　心理学家荣格将诸如英雄
、魔法师、漫游者之类的原型描述为来自整个人类的&ldquo;集体无意识&rdquo;。
自人类历史最早开始，人类社会对于性别、出生、超自然以及生与死大体上有着类似的看法，从古至
今人们都以出奇相似的形象在故事中表现出这些看法。
例如，《星球大战》系列电影的巨大成功就有赖于乔治?卢卡斯对这些主题和理念的尊重与理解。
　　原型幻想故事和形象历经数千年的演变，这些故事使我们学会如何生活，如何适应社会。
在历史上某一特定的时期或地点，神话和传说都反映了那一社会中的人们的希望与恐惧。
现代奇幻画艺术家乐于研究在他出生之前就已被记录的伟大史诗和探险故事的不同版本，而他的任务
就是赋予这些古老的题材以新的阐述，并以能令现代读者们理解的方式复述这些老故事。
　　我们生活在一个事实支配一切的世界里：衡量任何事的标准是我们掌握了多少事实，通过了什么
考试，赚了多少钱。
我们所做的一切都归于数据，而这些就被认为是真理。
　　幻想、神话和故事总体上为我们提供了另一种看待事物的角度。
这些故事激发我们运用想象力来对付不可预料的、不可控制的和未知的&mdash;所有无法以数据衡量
的事物。
这些故事使我们游走于现实存在的和我们认为可能存在的事物之间，这些故事也因此超越其起源的文
化而得以流传。
　　因而对于艺术及其叙述故事的功能而言，其操作的可能性达到了极致；艺术家的工作是令读者赞
叹和惊异，绘制意想不到的画面，同时重新定义神话中的经典形象与程式。
　　艺术家的旅程　　不论你是篝火旁的穴居人，还是主导数百万美元大制作影片的导演，你做的都
是同样的工作。
唯一的区别是导演需要多项技能的实际经验来完成这项工作，而穴居人只需具备感召力，能够以迷人
的姿态咕哝和摇摆就够了。
尽管如此，讲故事的传统艺术在所有人类文明中仍保持了其中心地位，作为一名奇幻画艺术家，你将
加入该行列并如前人一样把你的故事和幻想传承下去。
　　鉴于此，艺术家的旅程类似于&ldquo;英雄之路&rdquo;的典型概念，也就是我们在书籍和电影里
看到的初级历险。
约瑟夫坎伯是这样描述的：&ldquo;主人公是一个男英雄或女英雄，他/她找到或完成了某些超乎寻常
范围的事。
英雄就是为了某个比自身更大的事物而牺牲他/她的生命的人。
&rdquo;　　在探寻某样事物的过程中，你会遇到障碍，有时似乎整个世界都与你为敌。
又有些时候继续下去似乎已毫无意义，或者当疑窦丛生的时候，你会觉得一切都大错特错。
这些都是我们最爱的男英雄和女英雄们经历的事，因此毫不奇怪地，我们一旦开始，就要继续下去，
不论发生什么。
　　你爱画画，爱创作。
你很可能也爱幻想。
那为什么不呢？
托尔金（奇幻小说《魔戒》系列的作者&mdash;译者注）和刘易斯（奇幻文学大师，著有《纳尼亚传
奇》系列&mdash;译者注）都曾是如你我一样的普通人，而他们的成就是通过幻想实现的。
如果你相信，那就有可能。
即使不成功，至少在做的过程中也学到了宝贵的东西。
　　我们都有幻想，有时幻想可以变成现实。
电影和电脑游戏产业依赖于幻想而生存，所以做白日梦并不一定是坏事&hellip;&hellip;只要确保不是光
在幻想。
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一名奇幻画艺术家意味着将幻想化作现实&hellip;&hellip;每时每刻。
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内容概要

　　《奇幻世界绘画艺术》（Drawing and Painting Fantasy
Worlds）一书着眼于艺术和设计的基本方法，涵盖了所有设计和传达想法的基本元素，能够激发读者
的灵感，并告诉读者怎样将想法清楚地表达出来。
通过这本引人入胜而又实用的指南，读者能够学习如何描绘奇幻世界中绝妙而充满动感的人物、生物
以及风景。
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作者简介

　　畅销书作家及著名艺术家芬利·考恩（Finlay
Cowan）是一位天才图形设计师和商业画家。
自1993年开始为平克?弗洛伊德及其他乐队担任设计师，还参与了电影产业的工作。
芬利目前经营着自己的“无限设计”公司，并创作绘本小说。
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编辑推荐

　　《奇幻世界绘画艺术》（Drawing and Painting Fantasy Worlds）是由畅销书作家及著名艺术家芬
利&middot;考恩（Finlay Cowan）创作的一本内容全面的绘画指南。
本书通过逐步深入的实际性指导方式，告诉读者如何描画由奇幻人物、怪物及风景组成的奇幻世界。
　　本书要点：　　&middot;演示利用传统媒体及数码媒体来绘制在这一激动人心的绘画流派中任何
可能出现的主题。
　　&middot;对于如何描绘现实的细节如表情、动作、皮肤和头发、服装、盔甲及珠宝提供额外的说
明，同时针对怎样寻找资源以及将概念转变为最后的作品给出了清晰的指导。
　　&middot;通过实际指导、操作性草图以及分步插图来探索所有主题；还包括由主要媒体与训练方
法的大师级艺术家提供的四个专题辅导。
　　&middot;展示大量顶级奇幻绘画艺术家绝佳的画作，不但让人惊叹，同时还具有启发性。
　　相关推荐：奇幻艺术绘画技法丛书（全六册：奇幻世界绘画艺术、画龙的艺术、奇幻角色大全、
无模特人像绘画、想象绘画、精灵鬼怪）/首套全引进世界奇幻绘画技法权威版本
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