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内容概要

3ds max4是最优秀的动画制作和渲染的软件.本书全面系统地介绍了该软件使用方法,内从包括基本立体
建模,放样立体建模,模型的修改,空间扭曲,粒子系统,物体的轨迹运动,物体的关联运动,灯光和雾,材质和
贴图,视频合成等;最后一章列举了十个例子。

    本书文字浅显易懂，通过实例讲各种工具图标，命令按钮和参数的用法，图文并茂，便地读者迅速
入门和掌握，本收可供电脑动画专业人员，大专院校相关专业和各类培训班使用。
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