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内容概要

3DS MAX是一个功能强大的三维设计软件，越来越多的设计师使用它制作效果图及动画作品。

    本收是3DS MAX5.0基础操作的高级版本.它通地精典的实例具体介绍效果的图的制作流程及方法.全
书共11章,全面介绍室内、外效果图的制作过程。
主要内容包括：精确建模、二维转三维图形、高级建模、相机应用、布光基础和材质的应用等。
此外，还详细介绍了Photoshop软件在效果图后期处理过程中的重要作用及使用方法。

    本书既可作为3DS MAX提高的训练教材，也可作为高等院校计算机投计教学和高职高专相关业的教
材，并且是其他专业和从事不同层次电脑动画、广告设计等相关专业人士学士，参考的资料。
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