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内容概要

Flash是Macromedia公司开发的矢量图形编辑和交互式动画制作专业软件。
该软件的功能十分强大。
在网页设计和多媒体制作等领域得到了广泛的应用，已经成为制作交互动画的标准软件。
    本书全面介绍了Flash MX 2004的基本理论和操作方法，并通过37年典型实例引导读者掌握Flash MX
2004的种种处理技术。
本书实例丰富，便于读者上机自学与提高。
    本书既可作为Flash MX 2004培训班教材，也可作为其他专业和从事不同层次电脑动画、广广告设计
等相关专业人士学习、参考的资料。
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