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内容概要

本书是专为那些十分喜爱画漫画，并要求提高漫画的表现能力的读者而写的。
    漫画当然要懂得画出个别的角色，画出背景及其他东西，下笔前就要构思好故事情节等等，但还很
重要的是，在画稿纸上分出画幅，然后该怎样在画幅内进行表现呢？
    所谓表现，跟制作电影一样，包括角色的表现，画面的表现，场景的表现以及声音的表现等。
漫画是一门综合的艺术。
    本书是这方面题材的新优版，从头到属都是制作故事漫画所必须的各种窍门和建议，肯定能提高您
的漫画表现能力。
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章节摘录

插图
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