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内容概要

　　Visual
C++是Microsoft公司出品的一个功能非常强大的可视化编程工具，它以C++语言为基础，利用MFC类
库的强大优势，使其成为Windows平台最为优秀的开发工具之一，也是目前功能最为强大的程序开发
平台之一。
MFC是采用Visual
C++开发环境编写Windows应用程序的最佳选择，它是一组C++类，采用它可以为用户定制特定
的Windows应用程序。

　　本书的目的是帮助广大Visual C++的学习者快速熟悉和掌握Visual
C++工具并了解面向对象程序开发的基本技术和开发过程，使具有不同编程背景的人更加精通使
用Visual
C++进行Windows编程的技术。

　　本书内容共分为两大部分，总共11章。
其中第1～8章属于第l部分，主要介绍Visual
C++开发技术，内容涉及C++基础知识，在应用程序中使用控件、添加对话框、常用控件、菜单、工
具栏和状态栏、图形、文本和字体、单文档和多文档应用程序、文本和字体、数据库编程等。
第9～11章属于第2部分，概括介绍了面向对象软件工程的基本知识并给出了两个典型案例。
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第11章　案例分析2：绘制迷宫
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