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内容概要

　　当前，我国高等教育正面临着重大的改革。
教育部提出的“以就业为导向”的指导思想，为我们研究人才培养的新模式提供了明确的目标和方向
，强调以信息技术为手段，深化教学改革和人才培养模式改革，根据社会的实际需求，培养具有特色
显著的人才，是我们面临的重大问题。
我们认真领会和落实教育部指导思想后提出新的办学理念和培养目标。
新的变化必然带来办学宗旨、教学内容、课程体系、教学方法等一系列的改革。
为此，我们组织学校有多年教学经验的专业教师，多次进行探讨和论证，编写出这套“数字媒体技术
”专业的系列教材。
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