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前言

随着动画艺术设计领域的不断发展以及信息传播方式的多样化，当今的影视动漫应用领域已是多种多
样，动漫专业技术不但应用于传统动画而且更广泛地应用于网络多媒体、手机动画、影视特技，多媒
体课件，虚拟漫游、游戏动画、企业宣传动画等。
随着动画教育的发展，一批批具有相当规模的动画院校如雨后春笋般涌现出来，要想培养出优秀的高
级动画人才，就必须具有系统的符合动画学科的实用性教材。
从这个意义上讲，动画专业教学必将面临历史性的革新。
以此为初衷，我们以多媒体光盘为载体，编辑成（国际动画设计原理通用教程）一书，以求突破传统
教学模式，让更多的动画爱好者以更快捷的方式实现在动画界施展拳脚的梦想。
动画是动起来的艺术，可视性便是动画的生命。
因而，动画教学必须具有动画学科的动态特征，这正是本套教材的独到之处，也是本教材的创作初衷
。
通过形象生动的动画，声像同步的情境，言简意赅的解说，悅耳动听的原创音乐，将文本、图形、图
像、动画、音频及视频等多种信息综台处理，力求解决学习者在实践中遇到的问题，将复杂的问题简
单化，在最短的时间内获得最清晰的概念。
举一反三，循序渐进，有效地激发学生探究新知识的兴趣，将动画知识一目了然地层现在学生面前，
做到学以致用。
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内容概要

　　《动漫之路：国际动画设计原理通用教程》是中国首套人机互动学习平台，具有高科技与传统文
化相结合的特点，填补了可视动画专业教学书籍的市场空缺，该书仔细研究了众多国家动画制作原理
，在总结各国动漫制作特点和方法的基础上归纳出一套更适合初学者学习，并具有国际动画设计原理
共性的内容和体例。
掌握了该方法，学习者能更加适应当前动画市场的需要。
作为辽宁科技大学改革项目“动画基础造型”的成果教材，是“21世纪中国动漫游戏行业人才培养工
程”高等艺术院校动画专业教材，适合各类艺术院校动画艺术和数字新媒体学科。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动漫之路:国际动画设计原理通用教程》：中国首套动画设计原理人机交互学习平台国家教育部高等
教育多媒体教学软件成果中国数字艺术设计人才培养工程指定系列丛书辽宁省高等教育研究成果系列
教材辽宁科技大学教学改革项目成果系列丛书一本经典实用的动画原理教程两套人机互动学习软件一
套全新的动画专业教学改革与学习方法多项省级国家级教学成果奖项
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