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内容概要

　　《动画分镜头设计》有具体讲解时，选取了许多当今中外流行的动画片内容，有针对性地进行了
介绍，讲解和讲评，在此，我们特向这些国际动画大师发及国内的行们，表示我们由衷的敬意和感谢
。
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书籍目录

第一章 动画片的分类第一节 影院动画片第二节 电视动画片第三节 动画加工片第四节 实验动画片第五
节 动画片的各个级别第二章 剧本和美术设计第一节 动画片的组成第二节 动画片中的美术设计第三节 
场景设计第四节 场景的透视第三章 什么是分镜第一节 分镜的定义第二节 故事的节奏情绪的控制第三
节 运动镜头的功能第四节 分镜的多元性和综合性第四章 镜头第一节 镜头的组成第二节 景别第五章 轴
线第一节 什么是轴线第二节 轴线在镜头中的应用第三节 由人物行动方向产生的轴线，称为方向轴线
第四节 由人物之间的位置关系产生的轴线，称为关系轴线第五节 在运动画面中的对切镜头怎么避免
跳轴第六章 镜头的分类第一节 固定镜头第二节 移动镜头第三节 移动镜头的方式及使用第四节 动画片
中推拉镜头的几种类型第七章 角色之间的机位与透视关系第一节 人物的主次、站位关系到镜头透视
的运用第八章 镜头的转场技巧第一节 技巧转场的方法第二节 无技巧转场的方法第九章 镜头组接的方
式及技巧第一节 镜头的组接必须符合观众的思想方式和影视表现规律第二节 镜头的组接手段：各种
镜头的切换方法第三节 镜头的变化要采用“循序渐进”的方法第四节 镜头组接要遵循“动接动”  “
静接静”的规律（连镜）第五节 镜头组接的时间长度第六节 镜头组接的影调色彩的统一第七节 镜头
组接节奏第八节 队列组接第九节 黑白格的组接第十节 两组镜头组接 第十一节 闪回镜头组接第十二节 
同镜头分析  第十三节 插入镜头组接附录：动画设计中的专业术语后记
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章节摘录

版权页：插图：本章节着重讲述和介绍动画片前期创作中的各个工艺流程和制作环节，包括剧本、分
镜、造型设计、场景设计等前期各个部门的功能，加上一些简单明确的图例，让学员清晰画面分镜头
的创作方法和掌握分镜的制作技巧，把这些紧紧相连的个个环节，融会贯通，为以后的动画创作服务
。
一、动画片的组成动画片是由文字剧本、美术设计（造型、场景）、画面剧本（画面分镜头）、设计
稿、背景、原画、动画、线拍、上色、合成、配乐、配音等创作和制作环节组成。
一般我们在做动画片时要先有文字剧本，当确定把文字剧本改编成动画片的时候，首先要进行人物造
型设计、道具设计和场景的设计。
在阅读剧本的时候，脑海中都会浮现出许许多多的画面，然后把这些想象中的画面，用草稿记下来，
这样可以在原始的创作基础上把最基本的概念画出来，因为这是最直接最感人的部分，是启发你创作
灵感的内容，但不要被这些画面给限制住。
在创作过程中还会有诸多变化，如镜头的长短、节奏的调整等，只有文字剧本全部进行到画面分镜时
才算真正告一段落。
二、动画片中的美术设计在制作整个影片的分镜时我们必须考虑到它有一个前提：美术设计，也就是
人物造型设计和场景设计。
1.人物造型一般分为写实、拟人、卡通、象征漫画等各种不同的风格，但不管怎样的风格，都必须和
影片的整体风格保持协调统一。
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编辑推荐

《动画分镜头设计》：全面阐述当前动画理论知识，精心设计，众多精彩案例分析，极具实用性和可
读性以“课时”为单位，适合动画行业人士，尤其是动画专业在校生和动画，初学者选用，《动画分
镜头设计》的作者都是常年工作在动画创作和教学一线的动画专家、导演及制片人，对动画片的创作
、生产有着丰富的实践经验。
全面阐述当前动画理论知识，精心设计，众多精彩案例分析，极具实用性和可读性，以“课时”为单
位，适合动西行业人十。
尤其是动画专业在校生和动画初学者选用，《动画分镜头设计》的作者都是常年工作在动画创作和教
学一线的动画专家、导演及制片人，对动画片的创作、生产有着丰富的实践经验。
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