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内容概要

　　著名物理学家霍金曾经说过：人必须拥有创造力，否则永远也发现不了新东西。
思维游戏是提高创造力的一种极好的训练方式，可以帮助游戏者在潜移默化中提升创造性思维能力。
本书由世界上著名的思维游戏大师伊万· 莫斯科维奇编撰而成。
他在设计和教授各种图形谜题、纵横字谜、智力游戏等方面具有突出才华，曾在美国掀起一阵又一阵
的思维游戏风潮，被美国《连线》杂志誉为“永远拥有灵感的人”。
全书从提高创造力的角度出发，对每一类游戏都进行了精心的选择和设计，每个游戏都极具代表性和
独创性，内容丰富，难易适度，形式活泼。
在游戏的过程中，你将得到更多的灵感和解决问题的方法，让你突破固有的思维模式，在学习、工作
和生活中获得更多与众不同的新想法、新发现。
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编辑推荐

　　创造力是社会繁荣与进步的根本动力，是人最重要和最有价值的一种能力，是决定成败的关键因
素。
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