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内容概要

　　高职高专艺术设计教育突出实训教学，旨在培养企业一线的应用型设计人才，以能够独立解决企
业实际问题、动手能力强为培养目标，强调将体现设计意图的工程图纸加工转化为产品的基本操作能
力。
本教材涵盖了艺术设计学科各专业课程，强调学生实际应用能力的双向培养，注重体现实际应用能力
的培养过程，具有较强的针对性和实用性，其出版必将会对我国职业技术教育起到积极作用。
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