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内容概要

　　许多同学在学习绘制室内效果图的过程中会遇到诸多困难。
比如：看到优秀的作品不知道如何临摹，或者是在绘制时觉得“是笔在控制你，而不是你在控制笔”
，很难准确地表现出想要的效果。

　　面对种种难点我希望与各位读者共同探讨进步。
范晶晶、罗凌编著的《完全绘本——室内设计手绘效果图技法详解》从基础教学入手，以简单的例子
为切入点，从线条的表现到上色的技巧，一步步记录每张效果圈从起稿到完成的过程。
使读者通过循序渐进的练习，掌握手绘效果图的表现技法，提高手绘能力，从而能快速、准确地表达
设计构想，加强对空间的理性认识。
还可以在深化设计的过程中，快速记录脑中的灵感，开拓并激发出更多设计方案的可能性，不断提升
手绘以及创作能力。
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算机三维模拟在室内设计教学中的应用》发表于《美与时代》[第8期]　　2010年学术论文《浅谈地中
海风格在家装设计中的应用》发表于《湖北经济学院校报》[第8期]　　《室内设计手绘效果图表现技
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前言
第一章　绘画工具
　第一节　画笔及辅助工具
　第二节　准备画纸
　第三节　线条的语言
第二章　透视的种类和表现方法
　第一节　透视的概念和基本原理
　第二节　透视的分类
　第三节　构图时视平线位置的选择
　第四节　构图时视点位置的选择
　第五节　空间透视的选择与运用
第三章　手绘表现基础训练
　第一节　线条的表现与应用
　第二节　用线条表现明暗与材质
　第三节　单体线稿的表现方法
　第四节　色彩的表现与应用
　第五节　单体彩稿的表现方法
　第六节　室内效果图上色步骤和技法
第四章　作品欣赏　
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章节摘录

版权页：   插图：    第二章 透视的种类和表现方法 第一节 透视的概念和基本原理 准确地应用透视是保
证手绘效果图品质的关键。
在实际工作中，正确的透视也是准确表达设计师创作意图的基础。
只有符合透视的要求，将事物和空间正确地表现在画面上，才能顺利地与客户交流和沟通，并有助于
设计中对事物体积设定的把握，完善设计。
要掌握透视的应用方法和技巧，首先要掌握透视的分类，然后合理运用不同的透视方法来表现不同场
景。
 1.透视 透视是一种绘画方法的理论术语。
最初研究透视是采取通过一块透明的平面去看景物的方法，将所见景物准确地描画在这块平面上，即
成为该景物的透视图。
后来人们在平面画幅绘画时找出了一定原理，并将用线条来显示物体的空间位置、轮廓和投影的科学
称为透视学。
 2.透视图 透视图是一种将三维空间的形体用具有立体感的二维画面表现出来的绘画作品。
 3.透视学中的基本术语 视点（EP）：绘画者观察对象时眼睛的位置。
视平线（HL）：观察对象时与视点等高的一条假想水平线。
灭点（VP）：与视线平行的线在无穷远交汇集中的点，也称消失点。
视心（CV）：从视点开始垂直于画面的点称为视心。
 第二节 透视的分类 透视分为平行透视（一点透视）、成角透视（两点透视）和三点透视。
其中平行透视与成角透视都是我们在绘制室内设计效果图时经常选用的透视方式，三点透视则适合表
现较高大的物体和空间，多用于室外设计效果图。
 1.平行透视 在一个空间里垂直于视平线的纵向延伸线都汇集于一个灭点，而空间里最靠近消失点的面
平行于视平面，这种透视关系叫平行透视。
 平行透视是室内设计效果图比较常用的表现形式，这种透视形式使画面表现范围大，有纵深感。
比较适合表现庄重、宁静的环境。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<完全绘本>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


