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内容概要

　　随着全世界影视动漫、游戏行业蓬勃发展，中国也不可避免地受到波及。
巨大的市场需求和新技术的发展，给中国动漫、游戏产业带来很好的机遇。
　　巨大的产业需求和动漫人才质与量上的反差曰益明显，系统化的动漫专业教材稀缺，导致很多初
学者甚至动漫从业人员严重“偏科”。
他们只接触到动漫制作流程中的一个点，而对作品整体缺少把握能力。
　　动漫、游戏场景设计一直没有得到应有的重视，很多动漫专业的学生把场景只当作是画面上角色
的陪衬背景。
动漫作品的场景设计包含了除角色造型以外一切对象的造型设计，是表现作品风格的关键创作环节。
一个好的场景设计不仅提供角色活动的时空背景，还应起到推动故事情节、完成戏剧冲突、刻画人物
的作用，所以场景的设计既要有高度的创造性，还要有很强的艺术性。
　　每一部动漫作品根据情节发展分为若干个单元场景，不同的段落单元随着情节的变化，所需要的
时空环境、气氛效果也要有相应的变化。
设计人员在设计这些单元场景时必须先确立整部作品总体的空间造型和风格特点，把每一个单元场景
甚至道具的设计控制在统一的构思下。
    本书对场景设计在动漫作品中的功能、特性和场景设计的要求做了最基础的阐述，并在各个章节都
附了具体的案例分析，以助于读者更好地理解和学习场景设计的知识。
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