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内容概要

本书是“新世纪高等院校影视动画游戏教材”之一，该书是针对动画专业的师生以及动画爱好者的需
求而编写的。
全书共分7个章节，具体内容包括动画概述、动画的特征、动画的发展历史与现状、世界动画的风格
流派、动画创作流程、动画的制作工具等。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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章节摘录

插图：第一章　动画概述第一节　动画概念一、动画在阐述动画的定义之前，本书首先以两段影像图
片为例，大家可以看出第一组图像表现的是一张卡片，但画的一面是一只小鸟，另一面是一个笼子，
当卡片快速旋转到鸟笼的那一面时，鸟的影像会重叠在鸟笼上。
使人看到了那只小鸟好像被关进笼子里了（图1-1-1），为什么我们会感觉整个画面活动起来，因为这
是由我们的视觉特性而产生的。
人眼在看任何东西时。
都会产生一种很短暂的记忆，就是能够把看到的东西在消失以后，还能在视网膜上保留一会儿，即“
视觉暂留现象”。
利用这一原理把这些记忆记下来，连接在一起，我们就会看到一个完整的动作，从而产生画面连续不
断的错觉。
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