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内容概要

Visual Basic是微软公司推出的新一代可视化应用程序开发工具，能轻松开发出Windows应用程序。
本书将介绍使用Visual Basic 6.0和Visual Basic.NET开发应用程序的基础知识和开发技巧，包括Visual
Basic开发环境、Windows窗体编程与界面设计、菜单程序设计、对话框程序设计、多窗体程序设计等
。
    本书在体系结构和内容上由简及繁，由浅入深，循序渐进，注意理论联系实际，通过一引起实际的
例程来加深理解。
本书既可作为初学者的教程，也可以作为具有一定基础的编程人员的参考书，还适用于各类培训班学
员学习使用。
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