
第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7多媒体制作实训�>>

图书基本信息

书名：<<Authorware 7多媒体制作实训教程>>

13位ISBN编号：9787542730251

10位ISBN编号：7542730258

出版时间：2004-1

出版时间：上海科学普及出版社

作者：杨旭明 编

页数：305

字数：670000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7多媒体制作实训�>>

内容概要

Authorware作为多媒体程序开发领域中优秀的开发工具，凭借其专业、强大、方便的互动多媒体创建
功能，在整个多媒体设计行业中占据着举足轻重的地位。
    全书的内容结构，包括以下在个主体部分：第1章至第2章为新手入门集中训练，内容从使
用Authorware7进行多媒体电影编辑的基础知识入手，在详细解释了多媒体应用程序开发中的各种概念
和相关编辑工具的应用功能后。
第3章至第10章为软件技能强化训练。
本部分内容逐步深入地对Authorware 7中各个流程国标的功能应用进行全面的解析，通过大量精彩、漂
亮的互动影片实例。
第11章至第14章为设计应用实战演练，本部分内容通过3个流程完整、功能丰富、主题鲜明的多媒体电
影程序项目的编辑，对在Authorware中进行应用型多媒体程序的开发流程进行详细、系统的解析，为
读者展现最实用的多媒体程序设计理念。
    本教程可供相关领域的培训班用作教材，又可供职业院校相关专业选用，同时也是广大计算机初中
级用户的实用自学指导书。
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书籍目录
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