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内容概要

本书全面、深入地讲述了中文版Flash MX2004的基础知识。
全书共14章，内容分别为“第一章中文版FlashMX2004基础，第2章绘制图形，第3章编辑颜色，第4章
创建和编辑文本，第5章导入外部媒体文件，第6章编辑对象，第7章动画制作基础，第8章使用元件、
实例和库，第9章创建简单动画，第10章创建交互式动画，第11章函数、变量和表达式，第12章动画中
的音频应用，第13章发布与导出Flash影片，第14章动画制作综合实例。
    本书结构清晰、讲解精辟、图文并茂，注重理论与实践相结合，适合学生循序渐进地进行学习。
本教材主要针对高等院校二类、三类本科院校和高职高专学校，兼顾成人高等学校，同时也可作为专
业设计人员的参考用书。
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书籍目录

第1章 中文版Flash MX2004基础  1.1 初识中文版Flash MX 2004  1.2 中文版Flash MX 2004工作界面  1.3 创
建Flash MX 2004动画文件  1.4 设置绘图环境  上机操作指导  习题第2章 绘制图形  2.1 矢量图与位图  2.2 
使用视图控制工具  2.3 使用选取工具  2.4 使用绘图工具  上机操作指导  习题第3章 编辑颜色  3.1 创建和
编辑颜色  3.2 使用"颜色样本"面板  3.3 更改笔触或填充属性  上机操作指导  习题第4章 创建和编辑文本 
4.1 Flash 动画中的文本  4.2 创建文本  4.3 设置文本属性  4.4 编辑文本  4.5 替换系统中缺少的字体  上机操
作指导  习题第5章 导入外部媒体文件第6章 编辑对象第7章 动画制作基础第8章 使用元件、实例和库
第9章 创建简单动画第10章 创建交互式动画第11章 函数、变量和表达式第12章 动画中的音频应用第13
章 发布与导出Flash影片第14章 动画制作综合实例
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媒体关注与评论

书评由“高等教育教材研究与编审委员会”精心策划编写，以培养高级“应用型”人才为宗旨，着力
提高学生的综合素质，培养学生的实践与创新能力。
    由全国从事高等教育教学的优秀教师和专家精心策划，充分体现教育思想和教育观念的转变，反映
高等学校教学体系的改革方向。
全面推进素质教育，培养“应用型”创新人才。
突出理论应用和实践技能的培养，面向就业，突出应用。
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编辑推荐

　　由“高等教育教材研究与编审委员会”精心策划编写，以培养高级“应用型”人才为宗旨，着力
提高学生的综合素质，培养学生的实践与创新能力。
　　由全国从事高等教育教学的优秀教师和专家精心策划，充分体现教育思想和教育观念的转变，反
映高等学校教学体系的改革方向。
全面推进素质教育，培养“应用型”创新人才。
突出理论应用和实践技能的培养，面向就业，突出应用。
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