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内容概要

　　《Pro/ENGINEER Wildfire 3.0入门与提高（附光盘1张）》从自学与培训的角度出发，详细介绍Pro
／ENGINEER’Wildfire 3．0这一绘图软件的强大功能和实际应用。
全书共分为13章，从Pro／ENGINEER Wildfire 3．0的基础知识讲起，内容包括：Pro／ENGINEER
Wildfire．3．O的基本操作、二维草绘截面的绘制、基础特征的创建、基准特征的创建、工程特征的
创建、模型特征的编辑、其他特征的创建、高级特征的创建、高级曲面的设计、装配设计以及工程图
的创建，最后通过五个典型实例详细介绍模型的制作方法与步骤，让读者在学习理论知识的同时，通
过实战演练逐步精通操作方法和技巧，成为应用Pro／ENGINEER Wildfire的行家里手。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire 3.0入门与提高（附光盘1张）》结构清晰、内容翔实，采用了由浅入深
、图文并茂的方式进行讲解，适合初、中级的Pro／ENGINEER和CAD读者，以及机械、模具、家电、
数码等产品设计人员使用，也可作为中职中专、高职高专等院校相关专业的理想学习教材。
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