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内容概要

　　《中文版CoreIDRAW X3平面图形设计经典教程（附光盘）》语言简洁，结构清晰，内容全面、
翔实，精讲了CorclDRAW x3的九大系统知识，而且实例精彩、丰富。
本书以点石成金的方式讲解了79个经典实例，所涉及的领域广泛，专业性与实用性强，读者可以活学
活用，将理论知识消化、吸收，迅速成为平面设计的行家。
本书白金案例篇还综合讲解了五大商业领域中的十大典型案例，让读者全面上手，边学边应用于求职
或实际工作当中。
　　《中文版CoreIDRAW X3平面图形设计经典教程（附光盘）》适合各类平面设计与制作人员阅读
，其中包括电脑海报与企业Ⅵ 设计人员、POP广告与插画设计人员、商业产品包装设计人员以
及CorclDRAW矢量绘图爱好者，也可作为各类高职高专、中职中专和电脑培训班的教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版CorelDRAW X3平面图形设�>>

书籍目录

第一篇 基础入门篇第l章 平面设计基础1.1平面设计的基本概念和特征1.1.1平面设计的基本概念1.1.2平
面设计的一般流程1.1.3平面设计师应具备的素质1.2图形图像基本概念1.2.1位图1.2.2矢量图1.2.3分辨
率1.2.4常见的文件格式l.3平面设计的常用输入设备1.3.1数码相机1.3.2扫描仪1.4平面设计作品的输
出1.4.1打印1.4.2印刷第2章 认识CorelDRAW X32.1 CorelDRAW概述2.2 C0relDRAW X3的新增功能2.2.1智
能填充工具2.2.2裁切工具2.2.3文本适合路径功能2.2.4复杂星形工具2.2.5创建边界功能2.3中文
版CorelDRAW X3的工作界面2.3.1标题栏2.3.2菜单栏2.3.3标准工具栏2.3.4属性栏2.3.5工具箱2.3.6标
尺2.3.7调色板2.3.8页面控制栏2.3.9状态栏2.3.10泊坞窗2.3.11绘图页面2.3.12滚动条2.3.13视图导航器2.4文
件的基本操作2.4.1新建文件2.4.2打开文件2.4.3关闭文件2.4.4保存文件2.4.5导入文件2.4.6导出文件2.5辅助
工具的应用2.5.1使用标尺2.5.2使用辅助线2.5.3使用网格2.5.4使用动态辅助线2.6绘图页面显示模式的设
置2.6.1 6种视图显示模式2.6.2预览显示方式的应用2.6.3视图显示比例的操作2.7设置版面第3章 图形的绘
制3.1绘制几何图形3.1.1矩形工具3.1.2椭圆工具3.1.3图纸工具3.1.4多边形工具3.1.5星形工具3.1.6螺旋形工
具3.1.7基本形状工具3.2绘制直线和曲线3.2.1认识曲线3.2.2手绘工具的使用3.2.3贝塞尔工具的使用3.2.4
艺术笔工具的使用3.2.5钢笔工具的使用3.2.6多点线工具的使用3.2.7 3点曲线工具的使用3.3绘制路径3.3.1
将几何图形转换为曲线3.3.2将轮廓线转换为对象3.3.3闭合路径3.4编辑路径3.4.1选择节点3.4.2移动节
点3.4.3添加与删除节点3.4.4转换节点类型3.4.5寸齐节点3.4.6连接与分割节点第4章 对象的基本编辑4.1对
象的基本操作4.1.1选择对象4.1.2定位对象4.1.3旋转与倾斜4.1.4缩放与镜像4.2复制与删除对象4.2.1复制
对象4.2.2再制对象4.2.3复制属性4.2.4删除对象4.3撤销、重做与重复4.3.1撤销、重做操作4.3.2重复操
作4.4插入与编辑新对象4.4.1插入新对象4.4.2链接与嵌入对象4.5符号的创建与管理4.5.1创建新符号4.5.2
编辑符号4.5.3应用新符号第5章 轮廓线的编辑与颜色埂充5.1使用轮廓工具编辑轮廓线5.1.1使用轮廓工
具5.1.2设置轮廓线的颜色5.1.3设置轮廓线的宽度5.1.4设置轮廓线的样式5.1.5复制轮廓属性5.2色彩模
式5.2.1 RGB模式5.2.2 CMYK模式5.2.3 Lab模式5.2.4 HSB模式5.2.5灰度模式5.3色彩调整与变换5.3.1色彩调
整5.3.2色彩变换5.4标准填充5.4.1使用着色工具组5.4.2使用“标准填充”对话框5.4.3使用自定义的专用
调色板5.4.4使用“颜色”泊坞窗5.5渐变填充5.5.1使用交互式填充工具5.5.2使用“渐变填充方式”对话
框5.6图案填充5.6.1双色填充5.6.2全色填充5.6.3位图填充5.7 纹理填充5.8 PostScript填充第二篇 核心技术
篇第6章 对象的调整与管理6.1对象的排序方法6.1.1到页面前面6.1.2到页面后面6.1.3到图层前面6.1.4到图
层后面6.1.5 向前一位6.1.6向后一位6.1.7在之前6.1.8在之后6.1.9倒序6.2对齐与分布对象6.2.1对齐对象6.2.2
分布对象6.3修整对象6.3.1焊接6.3.2修剪6.3.3相交6.3.4简化6.3.5前减后6.3.6后减前6.4群组操作6.4.1群组对
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