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内容概要

　　《中文版CoreIDRAW X3平面图形设计经典教程（附光盘）》语言简洁，结构清晰，内容全面、
翔实，精讲了CorclDRAW x3的九大系统知识，而且实例精彩、丰富。
本书以点石成金的方式讲解了79个经典实例，所涉及的领域广泛，专业性与实用性强，读者可以活学
活用，将理论知识消化、吸收，迅速成为平面设计的行家。
本书白金案例篇还综合讲解了五大商业领域中的十大典型案例，让读者全面上手，边学边应用于求职
或实际工作当中。
　　《中文版CoreIDRAW X3平面图形设计经典教程（附光盘）》适合各类平面设计与制作人员阅读
，其中包括电脑海报与企业Ⅵ 设计人员、POP广告与插画设计人员、商业产品包装设计人员以
及CorclDRAW矢量绘图爱好者，也可作为各类高职高专、中职中专和电脑培训班的教材。
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