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内容概要

本书是一门专业性较强的动画设计实例教程，围绕着Flash 8的核心技术全面展开，内容涉及到当
前Flash的各大应用领域，如卡通形象设计、动漫设计、交互动画设计、贺卡设计、MTV设计、网络广
告设计、网站片头设计、Flash网站开发以及游戏制作等。
书中实例均体现了行业的需求，创意新颖、效果精彩，具有较强的实用价值和参考价值。
　　本书不仅适合从事动画设计工作的专业人员及电脑美术爱好者学习使用，而且还可作为计算机技
能培训学校的道选教材。
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