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内容概要

本书结合Photoshop的实际用途，全面介绍了Photoshop CS3在平面设计中的应用，其内容涉及平面设计
基础知识，Photoshop CS3基本操作，图像的基本编辑，绘画与修饰工具的使用，图像的色彩和色调调
整，矢量绘画与文本处理，图层，通道和滤镜的运用等。
此外，书中还给出了一些非常有代表性的实例，用户可通过这些实例了解各种平面作品的基础知识，
并可掌握大量Photoshop CS3的使用技巧。
    本书最大的特点是内容全面、实例丰富、可操作性强，较好地做到了内容与形式、理论与实践的统
一。
本书特别适合各类平面设计人员、电脑爱好者、美术爱好者和网页设计人员使用，也可供高职高专、
中等职业学校和平面设计培训班作为教材使用。
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章节摘录

　　第1章　图像处理入门　　1.1　平面设计基本常识　　平面设计的应用领域非常广泛，因此，越
来越多的人加入到了平面设计的行列当中。
但如果没有系统地学习过造型基础知识或没有接受过专业训练，在创作中就可能会感到力不从心，可
能会遇到本来已经构思得很好，但在实际操作过程中却不能恰当地用图形、图像和文字等艺术语言表
达出来的情况，因此，对平面设计人员来说，学习一些平面设计的基础知识和应用技巧是十分必要的
。
　　1.1.1　色彩基础知识　　平面设计中很讲究色彩的运用，颜色冷暖、强弱的变化会使色彩产生韵
律，从而使画面显得更和谐统一。
　　1.　颜色三要素　　颜色的三要素是指色相、明度和纯度。
　　色相：指色彩的不同相貌。
　　明度：指色彩的明暗深浅程度。
　　纯度：指色相的鲜艳程度。
　　2.　颜色的基本类型　　颜色的基本类型分为以下几种：　　三原色：三原色是指色彩中的3种基
本颜色，将它们以适当比例混合，可以得出自然界中的全部色彩。
红、绿、蓝这3种颜色为光谱的三原色；黄、洋红、青为颜料中的三原色。
　　间色与复色：间色由三原色中任何两种原色混合而成，又称为第二次色。
两种间色相混合，调成的颜色称为复色。
使用3种颜色按不同的比例混合，亦可调出复色。
　　同种色：在同一种颜色中加入不等量的黑色或白色，所产生的深浅浓淡不同的颜色称为同种色。
如深红、大红与粉红。
　　同类色：两种以上的颜色，其主要的色素倾向比较接近，都含有同一色素的颜色称为同类色。
例如，柠檬黄、淡黄、中黄、土黄，可称为同类色；朱红、大红和玫瑰红，可以称为同类色；湖蓝、
群青、酞菁蓝、普蓝也可以称为同类色。
　　似色：含有少量共同色素的、在色相上互相邻边的各种颜色称为类似色。
例如，红与橙、黄与绿、青与紫等。
　　对比色：在色相环上相对应的颜色（包括其邻近的颜色）称为对比色。
例如，绿对应红（包含相邻的红橙、黄绿色）、黄对应紫（包含相邻的黄橙、蓝紫）。
　　补色：亦称强对比色，在色相环上，任何直径两端相对的颜色称为互补色。
最强的补色对比在色环上有3对，即黄与紫、橙与蓝、红与绿。
　　⋯⋯
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