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内容概要

IIIustrator CS3是一款矢量图形处理软件，拥有强大的图形处理、图形绘制、文字排版等功能，在平面
设计和计算机绘图领域占据着非常重要的地位，广泛应用在广告设计、CI设计、网页设计、印刷排版
等行业。
掌握这款软件，已经成为平面设计师、插画家等专业设计人员必备的技能。
本书由浅入深、循序渐进地讲述此款软件的使用方法和技巧，是专业设计人员和广大电脑爱好者的良
师益友。
    一、内容提要    本书内容丰富，详尽讲解了IIIustrator CS3的操作方法，以及利用它来绘制和编辑图
形的方法与技巧。
全书共14章，分别讲解了IIIustrator CS3文件的基本操作，对象的绘制，对象的编辑，对象的填充，文
字处理，图层样式与版前制作，对象的管理与指令操作，统计图表，滤镜与效果，打印输出等。
初学者通过书中的文字讲解及图示，并配合上机练习，即可快速掌握软件的基本操作方法。
  　二、本书特点    通过实例讲解基本命令及其应用技巧，每一章的结尾部分配有小结、课后练习，帮
助读者巩固各章所学内容，完成对所学知识的自检。
最后两章为综合实例的讲解，让读者在实战演练中获得应用技巧，提高读者解决实际问题的能力。
    本书基础知识与实例教学相结合，语言简练，步骤完整清晰，无遗漏。
    三、本书适用对象    高职、高专院校的学生；    平面设计、图形处理专业的培训班学员；    平面设计
人员及学习IIIustrator CS3的电脑爱好者。
    本书由北京子午信诚科技发展有限公司杨雪梅编著，赵娟、杨瀛审校；封面由乐章工作室金钊设计
。
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书籍目录

第1章　初识IIIustrator CS3  1.1  矢量图与位图    1.1.1  矢量图像    1.1.2  位图图像    1.1.3  矢量图与位图之
间的选择  1.2　软件的安装  　1.2.1　IIIustrator CS3的系统要求　  1.2.2　IIIustrator CS3的安装  1.3
　IIIustrator CS3的界面  1.4　IIIustrator CS3的新增功能    1.4.1　界面新特性    1.4.2　新增工具    1.4.3 
Web和移动发布  1.5　小结  1.6　练习第2章　IIIustrator CS3基础操作  2.1  文件的基础操作    2.1.1  文件的
新建    2.1.2　文件的保存    2.1.3　文件的打开  2.2　文档属性的修改  2.3　工作区的自定义    2.3.1  系统
预设工作区的选择    2.3.2  自定义工作区的操作  2.4　调板的开启  2.5　快捷键的设置  2.6　小结  2.7　练
习第3章　对象的绘制  3.1  几何造型工具组    3.1.1　矩形工具    3.1.2  圆角矩形工具    3.1.3　椭圆形工具  
 3.1.4　多边形工具    3.1.5　星形工具  3.2　线形工具组    3.2.1　直线段工具    3.2.2　弧形工具    3.2.3　螺
旋线工具 　 3.2.4　矩形网格工具　  3.2.5　极坐标网格工具　3.3　不规则路径工具组  　3.3.1　钢笔工
具  　3.3.2　铅笔工具  　3.3.3　画笔工具　3.4　小结　3.5　练习一第4章　对象的编辑　4.1　对象的
选择  　4.1.1　普通选择　  4.1.2　直接选择　  4.1.3　魔棒选择　  4.1.4　套索工具选择　  4.1.5　加选、
减选　  4.1.6　全部选择　4.2　常用编辑命令    4.2.1　对象的还原和重做    4.2.2　对象的剪切、复制与
粘贴    4.2.3　对象的删除    4.2.4　对象的移动    4.2.5　对象锚点的移动  4.3　其他编辑命令    4.3.1　对象
的旋转    4.3.2　对象的倾斜    4.3.3　对象的镜像    4.3.4　对象的缩放    4.3.5　再次变换操作  4.4　小结 
4.5　练习第5章　对象颜色的填充及调整  5.1　编辑颜色的相关调板    5.1.1　显示颜色调板    5.1.2　调
节色彩模式    5.1.3　颜色调板的操作    5.1.4　色板调板  5.2　单色填充  5.3　渐变填充    5.3.1　渐变调板
　　⋯⋯第6章　对象的高级填充第7章　对象管理与指令操作第8章　图层、样式与版前制作第9章　
文字第10章　统计图表第11章　滤镜与效果第12章　打印输出第13章　基础实例第14章　综合实例附
录1　习题答案附录2　快捷键附录3　售后服务
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编辑推荐

　　《Illustrator CS3中文版实用教程》目标：学会IIIustrator；　　手把手教学，语言简洁、明白；　
　全面讲解工具及菜单命令；　　注重操作，步骤完整、清晰；　　《Illustrator CS3中文版实用教程
》操作步骤经初学者验证；　　无遗漏和错误。
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