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前言

　　中文版CoreIDRAWX3是Corel公司开发的一款功能强大的矢量图形设计软件。
它集图形设计、文字编辑和高品质输出于一体，现己被广泛应用于各类广告设计中，如平面广告、书
籍装帧、包装设计、DM广告、企业CI、POP广告、UI设计和插画设计等领域，是目前世界上优秀的
矢量图形设计软件之一。
　　本书共15章，通过理论与实践相结合的学习方法，使读者全面、详细、由浅入深地掌握中文
版CorelDRAWX3的各项功能，让读者的实战能力更上一层楼。
　　全书站在读者的立场上，共分为3大部分：边学基础、边练实例和商业实战。
　　第一部分：“边学基础”部分注重基础知识的引导，让读者轻松地从零开始学习。
本部分内容主要包括了解CorelDRAWX3工作界面、页面设置、视图管理、辅助工具、基本工具的操作
、图形创建与编辑、管理对象和交互式效果、使用文本工具和编辑位置效果等，让读者快速掌握该软
件的基础知识，以及核心技术与精髓。
　　第二部分：“边练实例”部分注重精华内容的练习，以实战为主，锻炼读者的实际操作能力。
本部分通过练习测量相框角度、制作蝴蝶、制作比例图、制作花伞效果、制作璀璨夜空图、填充卡通
图形、制作球场平面图、制作特效字体、制作名片、制作贺卡和商业招贴等实例，让读者在实践中巩
固理论知识，快速提升制作与设计能力。
　　第三部分：“商业实战”部分注重读者实战能力的提升，使读者掌握各类时尚图形设计，技压群
雄。
本部分通过报纸广告、卡片、汽车广告、房地产广告、DM广告、企业CI和插画设计等时尚的商业案
例，将专业知识和商业案例融为一体，在实际商业设计的各个领域中向读者展现CorelDRAWx3的核心
技术与平面造型艺术的完美结合。
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内容概要

本书是一本CorelDRAW基础与实例相结合的教程，通过边学理论、边练实例的方式，对软件进行详细
的剖析，最后通过大量的商业实战作品演练，让读者快速成为设计高手。
    本书结构清晰、内容丰富，还附赠了长达300多分钟的视频文件，适合CorelDRAW X3的初、中级读
者，以及报纸、杂志、汽车、房产、卡片、CI、DM、插画等各行各业的广告设计人员学习使用，同
时也可作为各类计算机培训班、各大，中专院校、各高职高专学校的平面设计教学教材。
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章节摘录

　　第1章 了解Corel DRAW X3　　现代平面设计制作最大的特点是创意、设计和制作三合一，其成
品则是美术设计与软件操作技术相结合的产物。
传统的平面设计对设计者的设计水平和文化素养有着较高的要求，而这一过程也容易造成创意传达的
丢失与偏差，从而限制了平面设计的表现力和应用范围。
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编辑推荐

　　中文版CorelDRAW X3是Corel公司开发的一款功能强大的矢量图形设计软件。
它集图形设计、文字编辑和高品质输出于一体，是目前世界上优秀的矢量图形设计软件之一。
 全书站在读者的立场上，共分为3大部分：边学基础、边练实例和商业实战，具体分为15章，通过理
论与实践相结合的学习方法，使读者全面、详细、由浅入深地掌握中文版ComlDRAW X3的各项功能
，让读者的实战能力更上一层楼。
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