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内容概要

本书是《新手从零学》丛书之一，全书内容由浅入深、语言精炼，从零开始讲解Premiere Pro的基础知
识、基本操作以及在典型案例中的应用等内容。
    本书主要内容包括：介绍Premiere Pro基础知识、创建项目、保存项目、输出影片，掌握Premiere Pro
的基本操作、应用视频切换效果、使用视频特效、制作视频字幕、剪辑音频、掌握运动效果的制作方
法、掌握透明叠加技术、影片的导出、风光片制作和饮食广告综合案例等。
    本书采用环境教学法，具有知识互补性，版式新颖、美观实用，教程式讲解、快速上手，双色印刷
、轻松阅读，书盘结合、互动教学；语言更加浅显易懂、案例实用性更强、可操作性更高、学习起来
更轻松。
本书面向Premiere Pro的初、中级用户，以及对Premiere Pro感兴趣的业余爱好者。
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章节摘录

　　第1章 了解Premiere pro　　1.1 认识Premiere Pro CS3　　1.2.2 非线性编辑　　非线性编辑是针对线
性编辑而言的。
所谓非线性编辑，就是采用计算机图像技术，在计算机中对各种原始素材进行反复的编辑操作而不影
响其质量。
它首先将视频、音频素材数字化，储存在计算机的存储介质中，然后对原始素材进行编辑处理，最终
作品以文件的形式存储在储存介质中。
原始素材的编排顺序与其存储的先后顺序无关，用户能对储存的视频、音频素材进行随意的排列组合
，修改方便。
形象地说，非线性编辑就是对广播或电视节目不按素材原来的顺序或长短随意进行编排、剪辑的方式
。
利用非线性编辑制作的节目可以任意改变其中某个段落的长度或插入其他的段落，比线性编辑更加方
便，大大提高了工作效率。
　　1.2.3 非线性编辑的特点　　随着信息技术的高速发展，非线性编辑系统的优势越来越明显，也让
越来越多的人接受。
它的特点是：　　·编辑效率高：传统的线性编辑需要对素材进行多次审阅后，才能选择所需要的素
材进行编辑组接和特技处理；而在非线性编辑中，大量的素材都储存在硬盘上，搜索方便、快捷，且
编辑精度可以精确到0帧。
　　·集成度高：线性编辑中的录像机、编辑机、调音台、切换台、数字特技机、多轨录音机、MIDI
创作、时基校正器等设备已经被非线性编辑系统的编辑、字幕、特辑、配音、背景和网上传输等功能
全面取代。
　　·方便把握影片的整体结构：用户可以根据自己的需要任意加长和删除影片中的内容，使用十分
灵活，且编辑点瞬间即可找到。
　　·信号质量高：在非线性编辑系统中，系统采用高速硬盘作为存储器，内部都是使用数字信号，
因此在系统中进行编辑处理和多带复制时，信号不会损失。
而传统的录像带在进行编辑时，对素材磁带磨损很大，每次“翻版”都会造成一定的信号损失。
　　·费用低：非线性生编辑系统的编辑率高，磁鼓磨损小，大大降低了制作成本和制作周期。
后期制作所需设备少，投资也少，如果需要增加功能只需通过软件升级就可以实现。
　　·易于网络化：非线性编辑可以充分利用网络方便地传输数码视频，易于实现资源共享和网络上
协同制作。
　　⋯⋯
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