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内容概要

本书结合实例详细讲解了Illustrator CS3的各种命令、工具的使用方法、绘图的基本技巧等基础知识。
同时，结合实际工作讲解了各种平面设计作品的设计与制作过程。
本书是不可多得的学习Illustrator CS3软件从事设计工作的自学手册与教学参考书。
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章节摘录

　　第1章　初识Illustrator CS3　　通过本章，你应当学会：　　（1）位图与矢量图的概念区别。
　　（2）Illustrator CS3的安装。
　　（3）Illustrator CS5的界面。
　　（4）Illustrator CS3的新增功能。
　　Illustrator是Adobe公司开发的强大的工业标准矢量软件，广泛应用于平面广告设计、工业设计、
网页设计以及一些简单的文字排版等领域。
本书介绍的是Illustrator的最新版本——Illustrator CS3，相对于以前的版本，最新的CS3版本增加了非常
实用的功能，大大提高了工作效率，为创作出更优秀的作品提供了强有力的支持。
　　1.1　矢量图与位图Illustrator是一款强大的矢量绘图软件，但又可以置入位图图像进行图文编辑，
实现位图与矢量图的完美结合。
要使用好Illustrator，首先要区分一些概念，矢量图和位图的概念区分就是其中之一。
在Illustrator中有些滤镜专门用于矢量图形，还有一些滤镜专门针对位图图像。
所以理解位图与矢量图的区别是使用好Illustrator的一个重要前提。
　　1.1.1　矢量图形　　矢量图，也称为向量（vector）图，简单地说，就是缩放不失真的图。
它是由多个对象组合生成的，对每个对象的记录方式，都是以数学函数来实现的。
也就是说，矢量图实际上并不是像位图那样记录画面上每一点的信息，而是记录了元素形状及颜色的
算法。
常用的格式有DWG、DXF、CDR等。
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编辑推荐

　　《IllustratorCS3中文版实例教程》的目标是掌握Illustrator。
围绕命令讲解实例，只要按步骤操作即可享受成功喜悦。
实例由浅入深，带您渐入佳境。
享受超值售后服务，确保学有所成。
《IllustratorCS3中文版实例教程》实例的操作步骤经初学者全面验证，无遗漏和错误
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