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内容概要

　　本书从自学与培训的角度出发，全面、详细地介绍了InDesignCS3这一专业排版软件的强大功能和
实际应用。
 　　全书共分为12章，前11章涵盖了InDesign CS3的基础知识，内容包括：InDesign CS3快速起跑、文
件操作与版面设置、颜色的应用与管理、图形的绘制与编辑、图像的置入与处理、文本的操作与编排
、图文混排与图层、表格的创建与编辑、书籍的创建与管理、文件的打印与输出、电子传送与网络出
版，最后一章从图表设计、报纸版式设计、海报设计、DM广告设计和杂志版式设计等实际应用领域
中精选实例，详细介绍其制作步骤，使读者在学习理论的同时，通过案例实战演练逐步精通，成
为InDesign的排版高手。
 　　本书结构清晰、内容翔实，采用了由浅入深、图文并茂的方式叙述：是各类计算机培训中心、中
等职业学校、中等专业学校、职业高中和技工学校的首选教材，同时也可作为排版和编辑人员的自学
参考手册。
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章节摘录

插图：第1章 InDesign CS3快速起跑本章主要讲解InDesign的新增功能、系统配置要求、启动、退出、
工作界面的组成，以及如何自定义界面、优化系统参数等内容。
InDesign CS3是由Adobe公司开发的一款功能非常强大的专业排版软件。
它集强大的电子排版功能和多种图像处理功能于一体，擅长于大批量复杂版面的作业，具有强大的编
辑排版和图像处理功能，适用于设计各种出版物的版式，包括传单、广告、海报、包装和书籍装帧设
计，以及PDF格式的文件和XML文件等，深受平面设计师、数字艺术家、编辑和排版人员的喜爱。
1.1 InDesign CS3基础知识InDesign CS3是一款全新的、针对排版的软件。
它为用户提供了极大的创作空间，集成了多种排版工具的优点，能够兼容多种排版软件，融合了多种
图形图像处理软件的应用技术，使用户能够在排版的过程中，直接对图形图像进行高要求的调整、图
文配置与设计。
1.1.1 InDesign CS3概述InDesign CS3打破了传统排版软件的局限，与QuarkXPress和PageMaker完全兼容，
并融合了Photoshop、Illustrator和Freehand等图形图像处理软件的诸多优点。
它还可以将其他多种来源的文本、图形和图像，集成在包括从新闻稿到手册、杂志和网页等几乎任意
一种出版物内。
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编辑推荐

《InDesign标准培训教程(中文版)》内容全面，结构清晰，实例丰富，注重应用，即学即用。
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