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内容概要

　　这是一本介绍使用AutoCAD 2010
中文版软件绘制建筑图纸的培训教程。
它采用完全适合自学的“教程+案例”模式编写，随书附带的光盘包含书中所有的案例源文件和素材
文件，以及教学课件。
其主旨是帮助您掌握该软件中的各种功能、命令和用法，能使用AutoCAD绘制二维建筑的设计图纸，
并创建三维建筑模型，同时这本书也可以作为一本方便使用的参考手册。

　　书中紧密结合建筑制图典型案例讲解知识点，将基础知识与实例教学相结合，采用由浅入深、从
易到难，循序渐进的教学方式，操作步骤详细，简单易懂，使读者轻松掌握AutoCAD
2010软件知识和操作技巧，以及相应的行业应用知识。

　　本书通过实例详细讲解AutoCAD
2010软件各工具绘制建筑图形的方法，每章都有一个综合实例，练习本章重点命令，并配合课后练习
，巩固各章所学内容。

　　本书是为各类高职高专、电脑培训学校的学生以及自学人员编写的。
该书不仅适用于初学者，对于已经熟悉AutoCAD或以前版本的读者也有参考价值。
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