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内容概要

本书从30多个大家耳熟能详的实例中优选出18个富有挑战性的实例进行讲解，实例中展现了多项鲜为
人知的核心技术。
在进行实例写作中，特别是要用到一些特殊的工具或脚本时，为了保证大家能够顺利、成功地制作出
相应的效果，作者对每一个实例都进行了认真的规划和反复的测试。
本书在讲解过程中既照顾初学者的学习特点又同时关注高级用户的需求。
讲解过程详细明确、流畅紧凑，实例之间循序渐进，环环相扣。
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