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内容概要

《中文版AutoCAD 2013从零开始完全精通》共分为五篇：软件入门篇、进阶提高篇、核心攻略篇、高
手精通篇、案例实战篇，内容包括：从零学起AutoCAD 2013、绘图环境基本操作、软件视图常用操作
、绘制二维图形对象、编辑二维图形对象、修改二维图形对象、创建编辑文字对象、创建管理表格对
象、创建管理图层对象、创建编辑面域图案、应用块和外部参照、应用软件设计中心、创建编辑尺寸
标注、创建三维实体对象、修改渲染三维模型、打印图形和网络应用、机械设计案例实战、电气设计
案例实战、家装设计案例实战以及建筑设计案例实战等内容。
读者学后可以融会贯通、举一反三，制作出更多精彩漂亮的效果。
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书籍目录

软件入门篇 第1章从零学起AutoCAD 2013 1.1 AutoCAD 2013基本功能 1.1.1创建与编辑图形 1.1.2标注图
形尺寸 1.1.3控制图形显示 1.1.4渲染三维图形 1.1.5输出及打印图形 1.2 AutoCAD 2013全新界面 1.2.1“菜
单浏览器”按钮 1.2.2快速访问工具栏 1.2.3标题栏 1.2.4“功能区”选项板 1.2.5绘图窗口 1.2.6命令提示行
1.2.7状态栏 1.2.8工具选项板 1.3 AutoCAD 2013基本操作 1.3.1新手练兵——启动 AutoCAD 2013 1.3.2新手
练兵——退出 AutoCAD 2013 1.3.3新手练兵——新建图形文件 1.3.4新手练兵——打开图形文件 1.3.5新
手练兵——另存为图形文件 1.3.6新手练兵——输出图形文件 1.3.7新手练兵——关闭图形文件 1.4
AutoCAD基本使用技巧 1.4.1新手练兵——使用菜单浏览器执行命令 1.4.2新手练兵——使用鼠标执行命
令 1.4.3新手练兵——使用命令行执行命令 1.4.4新手练兵——重复执行命令 1.5设置模型空间与图纸空
间 1.5.1模型空间和图纸空间的概念区别 1.5.2模型空间和图纸空间的切换 1.5.3新手练兵——使用样板创
建布局 第2章绘图环境基本操作 2.1设置工作空间与绘图环境 2.1.1新手练兵——自定义用户界面 2.1.2新
手练兵——保存工作空间 2.1.3新手练兵——设置绘图单位” 2.1.4新手练兵——设置绘图界限“ 2.2设
置系统环境 2.2.1设置显示性能 2.2.2设置文件打开和保存方式 2.2.3设置自动保存时间间隔 2.2.4设置文件
密码 2.2.5新手练兵——设置打印和发布 2.2.6新手练兵——设置用户系统配置 2.3坐标系和坐标点 2.3.1
世界坐标系 2.3.2新手练兵——设置用户坐标系 2.3.3新手练兵——空制坐标系显示 2.3.4新手练兵——设
置UCS图标 2.4设置绘图辅助功能 2.4.1新手练兵——设置捕捉和栅格 2.4.2新手练兵——设置正交模式
2.4.3新手练兵——设置极轴追踪 第3章软件视图常用操作 3.1平移和缩放图形 3.1.1新手练兵——实时平
移视图 3.1.2新手练兵——实时缩放图形 3.1.3新手练兵——窗口缩放视图 3.1.4新手练兵——比例缩放视
图 3.1.5新手练兵——全部缩放视图 3.1.6新手练兵——范围缩放视图 3.2视口显示图形 3.2.1新手练兵—
—新建平铺视口 3.2.2新手练兵——合并平铺视口 3.3重命名视图 3.3.1新手练兵——保存命名视图 3.3.2
新手练兵——恢复命名视图 进阶提高篇 第4章绘制二维图形对象 4.1绘制点图形对象 4.1.1新手练兵——
绘制点 4.1.2新手练兵——绘制定数等分点 4.1.3新手练兵——绘制定距等分点 4.2绘制与编辑直线型图
形对象 4.2.1新手练兵——绘制直线 4.2.2新手练兵——绘制构造线 4.2.3新手练兵——绘制多线段 4.2.4新
手练兵——编辑多段线 4.2.5新手练兵——绘制多线 4.2.6新手练兵——编辑多线 4.3绘制与编辑曲线型
图形对象 4.3.1新手练兵——绘制圆 4.3.2新手练兵——绘制圆弧 4.3.3新手练兵——绘制椭圆 4.3.4新手练
兵——绘制圆环 4.3.5新手练兵——绘制样条曲线 4.3.6新手练兵——编辑样条曲线 4.4绘制多边形图形
对象 4.4.1新手练兵——绘制正多边形 4.4.2新手练兵——绘制矩形 4.4.3新手练兵——绘制区域覆盖 第5
章编辑二维图形对象 5.1掌握选择对象方法 5.1.1选择对象的方式 5.1.2新手练兵——快速选择图形对象
5.1.3新手练兵——过滤选择图形对象 5.2掌握编组对象的方法 5.2.1编组概述 5.2.2新手练兵——创建编组
5.2.3新手练兵——添加编组对象 5.3掌握复制对象的方法 5.3.1新手练兵——复制图形 5.3.2新手练兵——
镜像图形 5.3.3新手练兵——偏移图形 5.3.4新手练兵——阵列图形 5.4删除图形对象 5.4.1新手练兵——
删除图形 5.4.2新手练兵——恢复删除图形对象 第6章修改二维图形对象 6.1修改图形的位置 6.1.1新手练
兵——移动图形 6.1.2新手练兵——旋转图形 6.1.3新手练兵——对齐图形 6.2修改图形的大小和形状
6.2.1新手练兵——缩放图形 6.2.2新手练兵——拉长图形 6.2.3新手练兵——拉伸图形 6.2.4新手练兵——
修剪图形 6.2.5新手练兵——延伸图形 6.2.6新手练兵——打断图形 6.2.7新手练兵——圆角图形 6.2.8新手
练兵——倒角图形 6.3夹点编辑图形对象 6.3.1新手练兵——夹点拉伸图形 6.3.2新手练兵——夹点镜像
图形 6.3.3新手练兵——夹点移动图形 6.3.4新手练兵——夹点缩放图形 6.3.5新手练兵——夹点旋转图形
6.4参数化约束对象 6.4.1新手练兵——几何约束对象 6.4.2新手练兵——约束对象之间的距离 6.4.3新手练
兵——约束对象之间的角度 核心攻略篇 7.1创建和设置文字样式 7.1.1新手练兵——创建与重命名文字
样式 7.1.2新手练兵——设置文字字体 7.1.3新手练兵——设置文字效果 7.2创建与编辑单行文字 7.2.1新
手练兵——创建单行文字 7.2.2输入特殊字符 7.2.3新手练兵——编辑单行文字内容 7.2.4新手练兵——编
辑单行文字缩放比例 7.2.5新手练兵——编辑单行文字对正方式 7.3 创建与编辑多行文字 7.3.1新手练兵
——创建多行文字 7.3.2新手练兵——创建堆叠文字 7.3.3新手练兵——编辑多行文字 7.3.4新手练兵——
对正多行文字 7.3.5新手练兵——格式化多行文字 7.3.6新手练兵——查找和替换文字 7.3.7新手练兵——
控制文本显示 7.4使用文字字段 7.4.1新手练兵——插入字段 7.4.2新手练兵一更新字段 7.4.3新手练兵—
—超链接字段 第8章创建管理表格对象 8.1创建和设置表格样式 8.1.1新手练兵——创建表格样式 8.1.2新
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手练兵——设置表格样式 8.2创建表格 8.2.1新手练兵——创建表格 8.2.2新手练兵——输入文本 8.2.3新
手练兵——调用外部表格 8.3设置表格 8.3.1新手练兵——设置表格底纹 8.3.2新手练兵——设置表格线
宽 8.3.3新手练兵——设置表格线型颜色 8.3.4新手练兵——设置表格线型样式 8.3.5新手练兵——调整内
容对齐方式 8.4管理表格 8.4.1新手练兵——插入行和列 8.4.2新手练兵——删除行和列 8.4.3新手练兵—
—合并单元格 8.4.4新手练兵——调整行高和列宽 8.4.5新手练兵——在表格中使用公式 第9章创建管理
图层对象 9.1创建图层 9.1.1图层的概念 9.1.2新手练兵——创建与重命名图层 9.1.3新手练兵——置为当
前层 9.2设置图层特性 9.2.1新手练兵——设置图层颜色 9.2.2新手练兵——设置图层线宽 9.2.3新手练兵
——设置图层线型样式 9.2.4新手练兵——设置图层线型比例 9.3使用图层工具管理图层 9.3.1新手练兵
——显示和隐藏图层 9.3.2新手练兵——锁定和解锁图层 9.3.3新手练兵——删除图层 9.3.4新手练兵——
转换图层 9.3.5新手练兵——漫游图层 9.3.6新手练兵——匹配图层 9.3.7新手练兵——合并图层 9.3.8新手
练兵——保存图层 9.3.9新手练兵——输出图层状态 9.4应用图层过滤器 9.4.1新手练兵——设置过滤条
件 9.4.2新手练兵——重命名图层过滤器 第10章创建编辑面域图案 10.1创建面域 10.1.1面域概述 10.1.2新
手练兵——“面域”命令创建 10.1.3新手练兵——“边界”命令创建 10.2布尔运算面域 10.2.1新手练兵
——并集运算面域 10.2.2新手练兵——差集运算 10.2.3新手练兵——交集运算面域 10.2.4新手练兵——
提取面域数据 10.3 创建图案填充 10.3.1图案填充概述 10.3.2新手练兵——预定义图案填充 10.3.3新手练
兵——使用孤岛填充 10.3.4新手练兵——设置渐变色填充 10.4编辑图案填充特性 10.4.1新手练兵——更
改图案填充图案 10.4.2新手练兵——调整图案填充比例 10.4.3新手练兵——设置图案填充角度 10.4.4新
手练兵——修剪图案填充 10.4.5新手练兵——分解图案填充 10.5控制图案填充 10.5.1新手练兵——使
用FILL命令变量控制填充 10.5.2新手练兵——使用图层控制填充 第11章应用块和外部参照 11.1创建与编
辑图块 11.1.1图块的特点 11.1.2新手练兵——创建内部图块 11.1.3新手练兵——创建外部图块 11.1.4新手
练兵——插入单个图块 11.1.5新手练兵——插入阵列图块 11.1.6新手练兵——分解图块 11.1.7新手练兵
——修改图块插入基点 11.1.8新手练兵——重定义图块 11.2编辑与管理块属性 11.2.1块属性的特点
11.2.2新手练兵——创建块属性 11.2.3新手练兵——插入带有属性的块 11.2.4新手练兵一修改属性定义
11.2.5新手练兵——编辑块属性 11.2.6新手练兵——提取属性数据 11.3使用外部参照 11.3.1外部参照与块
的区别 11.3.2新手练兵——附着DWG参照 11.3.3新手练兵——附着图像参照 11.3.4新手练兵——附
着DWF参照 11.3.5新手练兵——附着DGN参照 11.3.6新手练兵——附着PDF参照 11.4管理外部参照
11.4.1新手练兵——编辑外部参照 11.4.2新手练兵——裁剪外部参照 11.4.3新手练兵——拆离外部参照
11.4.4新手练兵——卸载外部参照 11.4.5新手练兵——重载外部参照 11.4.6新手练兵——绑定外部参照 
⋯⋯ 第12章应用软件设计中心 第13章创建编辑尺寸标注 高手精通篇 第14章创建三维实体对象 第15章
修改渲染三维模型 第16章打印图形和网络应用 案例实战篇 第17章机械设计案例实战 第18章电气设计
案例实战 第19章家装设计案例实战 第20章建筑设计案例实战
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章节摘录
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编辑推荐

《中文版AutoCAD 2013从零开始完全精通》为中文版AutoCAD 2013从零开始完全精通手册，书中讲解
了AutoCAD 2013的各项核心技术与精髓内容，为读者奉献了330多个应用技巧点拨、280多个典型技能
案例、900多分钟语音教学视频、约1750张图片全程图解，帮助读者从零开始精通软件，从新手快速成
为AutoCAD设计高手。
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