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内容概要

　　三维虚拟造型技术是动画艺术领域中不可或缺的重要组成部分，被影视、动画、游戏等产业广泛
使用。
三维动画造型表现的形式，相当于虚拟的传统泥塑动画造型，只是换用三维数字造型（虚拟空间）来
完成一切形象的表现。
《三维动画造型基础》从动画造型设计人员的造型能力培养、设计能力培养、创新能力培养、应用能
力培养等多个方面进行按部就班的教学。
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