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内容概要

　Flash是Macromedia公司推出的一款非常优秀的矢量动画制作软件。
它具有跨平台、高品质、体积小、可嵌入字体、声音和视频，以及强大的交互功能等特性，让不少网
页设计师和动画制作者争相选择。
　　本教材侧重于实用性，以“软件功能+案例”的结构方式构建内容，使你在学会动画制作的过程
中轻松掌握软件的操作和原理。
全教材共分12章，分别讲述了Flash的入门知识、绘制矢量图形、动画基础、元件和实例的应用、声音
和视频的应用、动作脚本入门与提高、文字字段和组件、时间轴特效和行为、模板和发布、综合实例
演练和Flash MTV实战制作等。
　　如果你从未接触过Flash，想快速学会它；如果你是刚入门的初学者，想掌握各种实际应用的技巧
，那么本教材就是你的良师益友。
　　1．参加本教材编写的作者均为从事Flash教学工作多年的资深教师和Flash动画设计师，有着丰富
的教学经验和动画设计经验。
他们大都来自“闪客启航”，他们的共同点是对Flash执着的热爱！
具备丰富的实战和教学经验，十分清楚初学者可能遇到的问题，并将这些汇集的疑问贯穿到教材的相
关章节，一一解决。
　　2．实践证明：一个条理清晰的范例，往往比喋喋不休的理论更有效，本教材以“软件功能+案例
”的结构撰写，使你以较快的速度掌握相关内容。
　　3．本教材所附的教学光盘设计独具匠心，包含了Flash基础知识和各种典型案例的详尽讲解。
你能目睹到设计人员制作各种动画的全过程，让你有身临其境的学习感受。
光盘中还提供了教材中的源文件及其所需的素材文件。
　　4．本教材结构合理，条理清晰，由浅入深，以基本操作入手，也涉及一些高级应用，适合各个
层次的读者学习使用。
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