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内容概要

　　《影视编辑与合成实践之After Effects & Premiere》是《数学媒体紧缺人才培训教材》系列之影视动
画专业初级培训用书。
　　《影视编辑与合成实践之After Effects & Premiere）》分After Effects和Premiere两大部分共十三章。
第一章系统讲述非线性编辑原理、各种非线性编辑软件和基本特点及工作流程；第二章介绍After
Effects的主要菜单及操作方法；第三章介绍层、层属性和层动画；第四章介绍遮照的使用技巧；第五
章介绍After Effects文字图层及其动画；第六章全面介绍After Effects各种特效的特点及使用技巧；第七
章介绍了关键帧动画的控制方法和使用技巧；第八章以本套书项目短片为案例，详细介绍通过After
Effects软件进行非线性视频编辑合成的工作流程；第九章介绍Premiere的基本功能和用途；第十章系统
讲述Premiere各功能菜单及操作技巧；第十一、十二章讲述Premiere的基本窗口和面板的使用方法；第
十三章通过实际案例讲述影视后期剪辑的工作流程和技巧。
　　全书结构编排合理，内容丰富，图文并茂，不仅可作为各类院校影视动画、后期等专业教材，也
是影视动画、影视后期专业培训班的首选教材，同时也是广大CG爱好者实用的自学用书。
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