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内容概要

虽然在升级的实战中，心态与运气的成分对于胜败的影响很大，但是随着竞技比赛中越来越多地采用
了计副制赛制和用标准分记分的新方法，讲究牌理、讲究配合，注重逻辑推理的算法式的打法必将占
尽优势。

本书努力厘清升级战法的基本规律，从攻防双方以及不同的牌局进展阶段等方面探索具体战术技巧，
并且在逻辑与实证的精神指引下，使实战的技法持之有据、行之有效，相信这种理性对抗的机巧训练
会产生学有所成、学有所悟、学有所用的效果。
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章节摘录

升级是国内非常盛行的一种4人扑克牌游戏，可以选择一副牌、两副牌或者三副牌进行。
打一副牌时，也称为"40分"或"打百分"；打两副牌时，也称为"80分"，还有的地方也有"拖拉机"、"双扣"
、"5、10、K"等叫法。
双扣（两副牌）与"升级"一样，其基本规则也和传统的一副牌"升级"相似。
但是由于增加了牌的张数（由54张变为108张），使牌局的变化更为丰富。
"对牌"、"拖拉机"（这也是"拖拉机"这一游戏名称的由来）等出牌形式和"双扣翻倍"等规则的增加，使
牌局更富有娱乐性和刺激性。
因此《升级(双扣)战法的技巧》所叙述的升级，除非另行说明，都是指两副牌的升级（双扣、拖拉机
）。
而"炒地皮"、"找朋友"、"三打一"、"三五升"、"打七"则是在升级基础上的新发展，变化与刺激性比较
传统的升级更上了一层台阶。
升级与斗地主有很大的不同，其牌手往往是固定搭配的，两人一组对抗另外的两人。
升级与桥牌不同的地方还在于，升级的抓分与跑分在更大程度上依赖同伴的默契配合，因此对于升级
而言，彼此之间的配合是技战法的关键，另外由于两副牌的升级，使准确推测牌目的分布更加困难，
因此选手并不能够像桥牌那样主要依据理性的力量获胜，因此了解对手的风格与走牌、放底牌的习惯
，往往更重要，因此升级的牌技较量与心理较量其实是难以区别开来的。
升级使用两副标准的扑克牌，规格是6.3厘米x8.6厘米，包括大小王，共108张牌，其中的5、10、K为分
牌，分别是5分、10分、10分，总分200分。
一局的输赢是以双方抓分或者跑分的结果来决定的。
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编辑推荐

《升级(双扣)战法的技巧》由成都时代出版社出版。
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