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内容概要

　　《三维动画与游戏角色设计实训教程(动画漫画游戏设计系列教材)》由刘跃军编著，并紧密结合
创作实际，主要从企业流程与三维造型的主要内容、三维角色造型的艺术特征、三维角色的策划与设
计、三维卡通角色造型实训、高细节次世代游戏与电影特技角色造型的核心知识点与项目演练进行了
介绍。
本书适合作为动画院校和相关院校动画专业的教材选用，也可以作为对动画有兴趣人员的自学参考用
书。
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书籍目录

第一章　企业流程与三维造型的主要内容　1.1　三维动画企业流程概述　1.2　三维游戏企业流程概述
第二章　三维角色造型的艺术特征　2.1　三维造型在技术方面的特征　2.2　三维造型在艺术表现方面
的特征　2.3　三维角色造型的艺术风格第三章　三维角色的策划与设计　3.1　三维角色内容的策划
　3.2　三维角色形象的设计第四章　三维卡通角色造型实训　4.1　三维卡通角色制作的整体思路
　4.2　三维卡通动画角色的逐项造型细节和技巧　4.3　三维卡通角色造型的扩展学习与大师借鉴第五
章　高细节次世代游戏与电影特技角色造型的核心知识点与项目演练　5.1　次世代游戏角色造型与电
影特技角色造型　5.2　次世代游戏与电影特技造型共有核心技术之一：角色中模造型　5.3　次世代游
戏与电影特技造型共有核心技术之二：角色UV展开　5.4　次世代游戏与电影特技造型共有核心技术
之三：Z brush的高细节角色雕刻　5.5　次世代游戏角色造型核心技术之四：法线贴图与造型细节模拟
　5.6　电影特技角色造型核心技术之四：置换贴图与造型细节模拟　5.7　次世代游戏与电影特技造型
共有核心技术之五：多层贴图与渲染　5.8　拓展学习与大师借鉴
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章节摘录

版权页：插图：与三维动画影片制作相比，游戏环节少了在三维软件环节的材质、灯光和渲染，因为
这些环节将通过游戏引擎的专门模块进行智能化处理，其使用思路和方法与游戏引擎息息相关。
游戏引擎是游戏生产过程中的一个极其重要的环节。
游戏引擎的层次高低决定了游戏画面以及游戏性能的整体效果。
专业的游戏引擎可以方便地设计角色质感、环境光照、环境气氛以及部分高质量的特效。
三维美术将基础素材完成后就可以使用游戏引擎对相关内容进行设计和处理。
下面是两个目前比较高端的游戏引擎的质感光照和游戏即时渲染效果。
图1-6是Epic公司的Unreal虚幻引擎创作的游戏《战争机器》画面效果。
图1-7是Cry tek公司的Cry Engine引擎制作的游戏《孤岛危机》画面效果。
 可见，游戏的三维美术环节通常是生产游戏的素材，比如场景的基础模型与贴图的素材、角色模型与
贴图的素材、角色动作片段素材以及三维特效素材等，然后将这些素材植入游戏引擎中，根据游戏关
卡设计与程序设计师合作完成游戏产品。
2.游戏公司从策划到出品的系统流程三维美术环节的核心流程是三维设计制作环节的主要内容，主要
局限于三维设计与软件应用的环节，而游戏公司真正完成游戏产品开发显然不止这些内容。
规模化的游戏产品的开发往往涉及策划、设计、制作、运营等诸多领域，下面仅就游戏公司某一游戏
项目的开发为主体介绍游戏的系统开发流程。
图1-8显示的是某一游戏项目的开发流程。
首先是游戏产品的整体策划，包括游戏产品的目标受众、市场卖点、游戏性以及游戏内容的世界观、
剧本以及核心角色等等。
这里的项目策划阶段明确了游戏的产品性以及游戏的内容核心，它们将成为此游戏区别于其他同类产
品的独特卖点和内容标志。
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编辑推荐

《三维动画与游戏角色设计实训教程》：动画、漫画、游戏设计系列教材,青年狮子设计丛书
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