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内容概要

　　本书从最基础的动漫技法开始着手，从人物面部、局部到整体到动作，再到创造出人物的个性。
都有详尽的教学流程，可以使得动漫读者和爱好者很快的能进入状态，学到动漫角色的创造学习中。
书本最后作者还将创造一个角色的构思还有所创造的角色如何展开故事情节等这些具体工作中的实例
经验介绍给读者，这些都是难得宝贵的经验，能让读者亲身感受到自己创造出动漫人物角色的成就感
。

　　本书最大的特色是在于配有的“透明纸人物动态架构图”，这一书中的特别设置，可以让读者从
人物动态架构图的设定到完稿这之间的关系一目了然，从而更快的学会把人物动态架构的搭建画得更
准确。
另外本书的左右两个下角还配有两个有意思的翻页小动画，可以让学习漫画的爱好者同时了解到动画
的基本原理，为以后往动画方向学习增加兴趣度。
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书籍目录

前言  让漫画角色穿上可爱的衣服行动起来
第一章  如何创造具有动感的角色
  1.1 人体各部位的构造与运动规律
    a. 连接头与肩膀的颈部
    b. S形脊柱的构造与躯干的运动
    c. 肩膀与手臂的连接和运动以及肘关节的基本形态
    d. 髋关节与腿部的连接和运动以及膝关节的基本形态
    e. 手部以及腕关节的基本构造
    f. 脚部以及踝关节的基本构造
  1.2 人体的极限动作
    a. 写实比例的人体极限动作
    b. Q版的人体极限动作
  1.3 各种动态的范例及讲解
    a. 需掌握重心的站立
    b. 身体弯曲的坐与蹲
    c. 身体松弛的卧或趴
    d. 协调四肢的行走
    e. 具有速度感的奔跑
    f. 四肢伸展的跳跃
    g. 展现上臂力量的投掷
    h. 展现腰部力量的扭转
第二章  如何运用动作展现漫画角色的魅力
  2.1 不同视角下的人体
    a. 仰视状态下运动的人体
    b. 俯视状态下运动的人体
    c. 用80X构架法塑造视觉冲击力十足的漫画角色
  2.2 用动态传达角色的情绪
    a. 表现高昂情绪时外张型的动作
    b. 表现低落情绪时内敛型的动作
  2.3 由于性别不同造成的动作差异
  2.4 创作漫画角色动态的步骤
    a. 创作半身像的步骤
    b. 创作全身像的步骤
    e. 对学生作品的润色及修改
第三章  如何绘制漫画角色的服装
  3.1 衣纹的刻画给服装增添立体感
    a. 画出衣纹很重要
    b. 农纹的分布和种类
    e. 衣服的面料影响衣纹的形态
    d. 衣服的松紧程度也决定了衣纹的形态
    e. 人体的动态使衣纹产生改变
  3.2 各种服饰的绘制方法
    a. 普通生活服装的绘制
    b. 制服的绘制
    c. 中国民族服装的绘制
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    d. 中国古代服装的绘制
    e. 盔甲的绘制
    f. 一些幻想中的奇异服饰绘制
第四章  如何用服饰展现角色的个性
  4.1 服饰和角色形象的协调
  4.2 服饰和角色形象的反差
    a. 娇小的女孩穿着宽大的衣服
    b. 强壮的男人穿着紧窄的衣服
    c. 丰满高挑的女人穿着短小的衣服
    d. 穿着男式衬衫的女人
    e. 女孩穿着男装
    f. 穿着女装的男人
    g. 穿着花哨时髦的老人
  4.3 绘制着装入物的步骤
    a. 描绘穿着话装质地的套装的女性
    b. 描绘穿纱质的裙装的女性
    c. 描绘穿棉质的体阕服的女性
    d. 尝试画出不同的头身比
第五章  突出服饰与动感的漫画彩绘
  5.1 用最少的色彩画出最丰富的画面
  5.2 色彩跳跃的Q版
  5.3 描绘色彩透明的萌系女孩
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章节摘录
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编辑推荐

　　《角色动态与服饰》将帮助你更快地学会如何创造漫画角色。
全书分为五章，内容包括：如何创造具有动感的角色、如何运用动作展现漫画角色的魅力、如何绘制
漫画角色的服装、如何用服饰展现角色的个性、突出服饰与动感的漫画彩绘。
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