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内容概要

　　本书从最基础的动漫技法开始着手，从人物面部、局部到整体到动作，再到创造出人物的个性。
都有详尽的教学流程，可以使得动漫读者和爱好者很快的能进入状态，学到动漫角色的创造学习中。
书本最后作者还将创造一个角色的构思还有所创造的角色如何展开故事情节等这些具体工作中的实例
经验介绍给读者，这些都是难得宝贵的经验，能让读者亲身感受到自己创造出动漫人物角色的成就感
。

　　本书最大的特色是在于配有的“透明纸人物动态架构图”，这一书中的特别设置，可以让读者从
人物动态架构图的设定到完稿这之间的关系一目了然，从而更快的学会把人物动态架构的搭建画得更
准确。
另外本书的左右两个下角还配有两个有意思的翻页小动画，可以让学习漫画的爱好者同时了解到动画
的基本原理，为以后往动画方向学习增加兴趣度。
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前言  把创遗漫画角色看成一件快乐的事
第一章  创造角色的面部
  1.1 以圈和叉组成的面部构架——简单而准确的面部定位方法
  1.2 绘制面部的不同角度
    a. 展现全貌的正面
    b. 15°独具魅力的半侧面
    c. 45°有方向感的半侧面
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    f. 仰视状态的面部
    g. 俯视状态的面部
第二章  创造角色的整体
  2.1 绘制具有漫画感的人体
    a. 贯穿身体并引发动态的脊柱是重点
    b. 与脊柱相呼应的正中线不可忽略
    c. 入体的解构法——圆柱体的堆砌
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  2.3 如何匦出漫画中男性与女性的特征
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第三章  创造角色的个性
  3.1 用面部表现人物个性
    a. 不同年龄与性别的不同外貌
    b. 同一个角色的不同表情
  3.2 用形体表现人物个性——
    a. 柔弱而娇小的角色——可爱型
    b. 强壮而有力的角色——英雄型
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    d. 画服装的步骤
第四章  创造一个角色的构思流程
  4.1 由形象启发——如何从现实形象中提炼出漫画形象
  4.2 由故事启发——如何从文字中寻找适合的漫画形象
第五章  从编写故事和创造角色开始的漫画实例
  5.1 主角的构思
  5.2 配角的构思
  5.3 创造漫画角色的实战流程
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第六章  给故事漫画创造一个色彩缤纷的插页
  6.1 单色插页的绘制
  6.2 色彩播页的绘制
  6.3 漫画人物的上色
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