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内容概要

动画素描是动画学院动画专业一年级学生必修的基础课程，是培养学生造型能力、空间体积意识、提
高想象创作能力的关键课程。
但动画素描究竟与传统素描有何区别？
动画素描自身有哪些特征与规律？
动画专业的素描课程如何开设？
讲到何种程度？
本教材作了圆满的解答。

    《动画素描(共2册十二五普通高校动漫游戏专业规划教材)》(作者钱明钧、主编孙立军)根据教学大
纲要求，总结了北京电影学院动画学院60多年的优秀教学经验和成果，引入全新的教学理念，通过大
量教学案例和优秀学生作品，全面系统地讲解了动画素描的概念、基础理论、原理、特点、表现技法
等，包含动画片中常见的各种人物、动物、静物、表情、动作、场景等创作思路和表现技法，是一部
独具特色、不可多得的动画素描专业课本，为动画教学的建设注入了新的活力和血液。

    配套《动画素描实训》中37道作业的设置是对教材核心知识和技能的深入实践，内容包括几何体、
人物、场景、组合静物与道具、动物素描，以及根据命题创作分镜头画面等。
第十章提供的动画片《天坑》的前期采风素材、人物设计、道具设计、场景设计、分镜头画面设计、
设计稿等优秀范画，将动画素描在动画片创作中的直接实践推向了一个新高潮，是作者在多年课堂教
学实践中不断完善形成的一套科学、系统、行之有效的全新素描训练方法。

    《动画素描(共2册十二五普通高校动漫游戏专业规划教材)》是动画院校动漫游戏、数字艺术、影视
广告等专业的首选课本，同时也是广大动画制作公司和动漫爱好者实用的自学指导书。
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作者简介

钱明钧，江苏常熟人。
1971年生，毕业于中央美术学院版画系/硕士学位。
北京电影学院动画学院讲师/插图画家。
2004年创办野武画室至今，为北京电影学院和中国传媒大学动画专业输送新生近200人。
2007年野武学生被北京电影学院动画学院录取四十余人，占全体新生的四分之一。
2008年野武学生被北京电影学院动画学院录取三十余人，占全体新生的三分之一。
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编辑推荐

《动画素描(共2册十二五普通高校动漫游戏专业规划教材)》(作者钱明钧、主编孙立军)根据教学大纲
要求，总结了北京电影学院动画学院60多年的优秀教学经验和成果，全书分为动画素描概论；观察方
法与训练方法；透视规律与空间塑造；素描绘制原则与步骤等内容。
    本书适合从事相关研究工作的人员参考阅读。
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