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编辑推荐

田杨所著的《动画场景创作技法(附光盘)》讲解了什么是场景设计，以及如何设计、创作出优秀的动
画场景。
全书共9章，从理论到实践操作层层深入，详细分析、讲解了场景设计的概念、特点和作用，介绍了
场景设计的基础训练方法、设计流程、构图法则和绘制技法。
本书是笔者根据场景设计教案整理而成，是多年教学经验的积累，以帮助读者更好地掌握场景设计的
原理和方法，对于一些较复杂的原理，书中通过示意图进行了生动形象的展示。
在写作过程中，笔者对各章节内容做了精心规划和组织，重点、难点突出，有较强的针对性和实用性
。
配套的《动画场景实训》是各章知识点和动画场景创作要领和绘制技法的延伸实践，旨在通过系统的
、有针对性的练习锻炼学生的实际动手能力，希望本书能在动画场景设计的方法上为初学者打开一扇
大门。
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