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内容概要

本书是作者在从事多年的“计算机图形学”教学和研究的基础上，参考国内外的有关教材、专著和论
文编写而成的。
书中的主要内容有：计算机图形学的发展和应用、C语言的图形功能、基本图形的生成算法、图形变
换的矩阵方法、工程上常用的曲线曲面、几何造型技术、真实感图形显示、计算机动画技术、分形学
的基本方法、科学可视化等。
本书反映了计算机图形学的主要内容、计算机图形学的最新研究成果，以及作者多年研究的部分成果
。
书中附有许多应用程序，采用C语言编写，均已用VC++或Turbo C 2.0上机通过。
    本书可作为高等院校各专业本科生的教材，也可作为计算机图形学研究和应用人员的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.3　计算机图形学的应用　　计算机图形学的应用几乎无所不在，下面介绍计
算机图形学的几个主要的应用领域。
　　1.计算机辅助设计与制造（CAD/CAM）　　CAD/CAM是计算机图形学在工业界最广泛、最活跃
的应用。
在机械、建筑、纺织、航空航天等各个领域，计算机绘图已经代替了传统的绘图板加丁字尺的设计方
式，担负起繁重的13常出图任务以及方案的优化和细节设计工作，如图1.1所示。
相应的CAD软件也已成熟，设计人员可以用最简单、方便的操作来对产品的外形进行交互式设计，并
可在计算机里对产品进行复杂部件的数字预装配，在正式出图前就排除掉各部分结构和尺寸的不协调
。
建筑物的总体设计及各设计方案无需制作模型即可显示其真实感图形（各种轴测图、透视图），直到
用户满意为止，如图1.2所示。
CAM系统则可根据产品的数字化几何定义确定零件的制作和装配工艺过程、计算数控加工的走刀轨迹
、制定产品的质量保证计划等。
　　随着计算机网络的发展，在网络环境下进行异地异构系统的协同设计，已成为CAD领域最热门的
课题之一。
现代产品设计已不再是一个设计领域内孤立的技术问题，而是综合了产品各个相关领域、相关过程、
相关技术资源和相关组织形式的系统化工程。
CAD领域另一个非常重要的研究方面是基于工程图纸的三维形体重建。
三维形体重建是从二维信息中提取三维信息，通过对这些信息进行分类、综合等一系列处理，在三维
空间中重新构造出二维信息所对应的三维形体，恢复形体的点、线、面及其拓扑关系，从而实现形体
的重建。
　　⋯⋯
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