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内容概要

本书全面讲述了软件工程的概念、原理和方法，系统地介绍了目前较成熟的、广泛使用的软件工程技
术，强调理论与实践的有机结合。
全书共10章，包括软件工程概述、软件工程方法与工具、软件立项、软件需求分析、软件设计、软件
实现、软件测试、软件维护、软件质量保证和软件工程最新进展。

本书可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可作为IT企业培训教材和软件工程师
的参考读物。
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章节摘录

版权页：   插图：    第1章 软件工程概述 学习目标：了解软件与软件危机；掌握软件工程的概念和生命
周期；掌握常用软件过程模型；掌握软件工程知识体系；了解软件工程师职业道德。
 1.1软件与软件危机 1.1.1软件的特性 软件是程序及所有使程序正确运行所需要的相关文档和配置信息
。
一个软件系统通常包含大量独立的程序，用于设置这些程序的配置文件，描述系统结构的系统文档和
如何使用该系统的用户文档，以及告知用户下载最新产品信息的web站点等。
软件具有如下特点： (1)软件是一种逻辑实体，不是具体的物理实体。
 (2)软件产品的生产主要是研制。
 (3)软件具有“复杂性”，其开发和运行常受到计算机系统的限制。
 (4)软件成本昂贵，其开发方式目前尚未完全摆脱手工生产方式。
 (5)软件不存在磨损和老化问题，但存在退化问题。
 软件产品一般分为两类：通用软件产品和定制软件产品。
通用软件产品由软件开发机构制作，在市场上公开销售，可以独立使用。
这类软件产品有：数据库软件、文字处理软件、绘图软件和工程管理工具等。
定制软件产品受特定的客户委托，由软件承包商专门为这类客户开发。
这类软件产品有：电子设备的控制系统、特定的业务处理系统和空中交通管制系统等。
这两类产品的一个重要区别在于：在通用软件产品中，软件描述由开发者自己完成；而定制软件产品
的软件描述通常是由客户给出，开发者必须按客户要求进行开发。
 1.1.2软件的发展 自第一台计算机诞生以来，软件的生产就开始了，到目前为止，经历了程序设计、程
序系统和软件工程三个时代。
 1．程序设计时代（1946～1956年） 程序设计时代的生产方式是个体手工劳动，使用的工具是机器语
言、汇编语言；开发方法上追求编程技巧，追求程序运行效率，使程序难读、难懂、难修改；硬件价
格高、存储量小、运行可靠性差；软件只有程序、程序设计概念，不重视程序设计方法。
 2．程序系统时代（1956～1968年） 程序系统时代的生产方式是作坊式的小集团合作生产，生产工具
是高级语言；开发方法仍靠个人技巧，但是提出了结构化方法；硬件的速度、容量和工作可靠性有明
显提高，价格降低；在软件方面，程序员数量猛增，由于缺乏训练，开发人员素质差。
大量软件开发的需求被提出，但开发技术没有新的突破，开发人员的素质和落后的开发技术不适应规
模大、结构复杂的软件开发，产生尖锐矛盾，导致软件危机的产生。
 3．软件工程时代（1968年至今） 软件工程时代的生产方式是工程化的生产，使用数据库、开发工具
、开发环境、网络、分布式、面向对象技术来开发软件；硬件向超高速、大容量、微型化及网络化的
方向发展；软件的开发技术有很大进步，但是未能获得突破性进展，软件价格不断上升，没有完全摆
脱软件危机。
 1.1.3软件危机 20世纪60年代后期，随着计算机应用的日益普及，软件数量急剧增长，众多因素导致软
件开发过程中所开发的软件产品质量低下，众多软件无法满足用户需求，软件的可维护性差，以至于
问题不断堆积，形成日益尖锐的矛盾，通常人们将这些现象通称为软件危机。
为此，NATO（North Atlantic Treaty Organization，北大西洋公约组织，简称北约组织或北约）的一个
研究小组于1967年提出了“软件工程”概念，并于1968年在NATO召开的计算机科学国际会议上得到
签署。
与会人员得出结论：软件工程应当使用已经建立的工程科学的基本原理和范型来解决“软件危机”，
软件工程学由此产生。
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