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内容概要

内容简介
本书介绍了软件开发技术的基本理论知识、技术支持和开发高质量软件
的技术手段。
全书分为三大部分，共8章。
第一部分（第1～3章）介绍了数据
结构、编译原理和操作系统；第二部分（第4～7章）是软件开发的工具、环境
和方法，这是进行软件开发的最基础的知识，非常实用；第三部分是软件工程
（第8章），它是软件开发进入工程化，设计高质量、商品化软件所必须掌握的
内容。

全书从深、广度方面加强了研究生的软件基础知识，提高软件素质，同时
为他们开始动手进行软件开发到设计高质量软件提供了丰富有效的技术支
持。

本书可作为研究生和大学高年级学生软件开发教材，也可供从事计算机
软件应用和开发的技术人员参考。
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